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UvVOD

Zbornik pod nazivom Inovativni pristupi u radu sa potencijalno darovitom decom uzrasta od 3 do
6 godina, namenjen je prakti¢arima vaspita¢ima, medicinskim sestrama- vaspita¢ima, stru¢nim saradnicima
i saradnicima kao i drugim zaposlenima u predskolskoj praksi.

Sadrzaj Zbornika prikazuje iskustva i izazove vaspitaca i drugih prakticara u koris¢enju Priru¢nika
Inovativni pristupi u radu sa potencijalno darovitom decom uzrasta od 3 do 6 godina nastalog tokom
projekta GIFTED kao 1 razliita iskustva prakti¢ara u prepoznavanju i pruzanju podrSke potencijalno
darovitoj deci.

Cilj organizovanja medunarodne konferencije je pruzanje podrSke timovima i ustanovama u
prezentovanju i razmeni iskustava u radu sa potencijalno darovitom decom u vrticu.

Otvorenost za ucenje 1 razmenu, motivisanost za deljenje sopstvenog iskustva iz vaspitno —
obrazovnog rada doprinosi podizanju kvaliteta profesionalnoj ulozi vaspitaca.

Sadrzaji radova omogucavaju refleksiju, zajednicko promisljanje, unapredivanje profesionalnog
razvoja. Veoma je vazna uloga odraslog $to nas podseca na potrebu za dodatnom edukacijom vaspitaca-
prakticara, razvijanje kompetencija i senzibilnost za uocavanje karakteristika igre potencijalno darovite dece
kako bi Sto ranije primenjivali strategije za uocavanje potencijalne darovitosti i obezbedili adekvatnu
podrsku potencijalno darovitoj deci.

Isticemo vaZnost ranog razvoja za uoc¢avanje snaga i potencijala deteta, prepoznavanje i pruZanje
podrske potencijalno darovitoj deci u vrtiu kroz stvaranje prilika i1 situacija kako bi razvijali svoje

potencijale do krajnjih granica.

Radmila Petrovi¢ - predsednik

Udruzenja vaspitaca Vojvodine
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KARAKTERISTIKE IGRE DAROVITE DECE

Dr Lada Marinkovié,

Visoka skola strukovnih studija za obrazovanje vaspitaca Novi Sad, Srbija

Sazetak: U ovom radu akcentuju se karakteristike igre darovite dece. Kako je i sam pojam
darovitosti tako i pojam igre tesko precizno i u potpunosti jasno definisati, poduhvat da se odgovori na
pitanje kako se igraju darovita deca, postaje dodatno izazovan. Medutim, imajuéi u vidu da je igra aktivnost
u kojoj dete provodi najvise svog vremena, i da igrajuci se izrazava sebe istovremeno saznavajuci svet oko
sebe, odnose sa drugima, sopstvene moci i emocije, vaspitaci upravo kroz posmatranje igre mogu uociti
pokazatelje potencijalne darovitosti i kreativnosti. Koriste¢i instrument za identifikovanje potencijalno
darovite i kreativne dece uzrasta 3 do 6 godina, GIFTED, koji je produkt istoimenog projekta, izvrSena je
analiza podataka dobijenih od 30 vaspitaca koji su posmatrali i zabelezili svoje impresije o igri 30toro dece,
rukovode¢i se pitanjima koja su predvidena za oblast Igre u samom instrumentu. Na osnovu kvalitativno
analiziranih podataka dobijene su smernice koje mogu biti koriS¢ene za dalje unapredivanje samog
instrumenta i smernice za unapredivanje kompetencija vaspita¢a u pracenju, dokumentovanju i upotrebi
dobijenih beleski o detetovoj igri u cilju kvalitetnijeg 1 uspesnijeg identifikovanja darovitih 1 kreativnih
potencijala deteta.

Kljucne reci: darovitost, kreativnost, predskolsko dete, prepoznavanje darovitosti, kompetencije vaspitaca.

Uvod

Decja igra kao i darovitost uvek se odvijaju u nekom Sirem kontekstu uslova i odnosa koji imaju

svoj znacajan doprinos za oba fenomena.

Postoji opSta saglasnost da je okruzenje vazno za razvoj darovitosti i da mozemo takvu podrzavajucu
sredinu da kreiramo. OkruZenje 1 kontekst u kojem se dete razvija definitivno utice 1 formira njegov dalji
put. Dakle, darovitost i1 kreativnost razvijaju se u Sirem kontekstu okruZenja a vrti¢/ predskolska ustanova
je jedno od njih. Naravno, okruZenje nije samo fizicki prostor ve¢ pre svega predstavlja se kroz odnose koje

dete stvara sa odraslima i decom, zajednicom, porodicom.

Takode, postoji saglasnost 1 da je igra glavni posao deteta. Svakog deteta. U igri dete razvija i

ispoljava sve dimenzije dobrobiti. Kako se istice u Godinama uzleta podrska vaspitaca otvorenoj igri ogleda
5
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se u posmatranju i pracenju konteksta, ideja i reakcija dece (pored obezbedivanja materijala, prostora,
vremena); u prosirenoj igri vapita¢ podrzava igru zajedni¢kim igranjem sa decom i moze da ulazi u
odredenu ulogu kojom podrzava ve¢ zapocetu igru, nudi bogat repertoar neverbalnih znakova, imenuje
radnje, predmete, postupke koji se odvijaju tokom igre, obezbeduje raznolike igracke koje predstavljaju
realne predmete kao podsticaj simbolickoj igri, koristi razli¢ite materijale i zajedno sa decom pravi rekvizite
potrebne za igru, predlaze alternative, nove uloge za decu, prosiruje scenario igre u pravcu podrske deci da
razreSe probleme nastaleu igri, predlaze kreativne uloge ili na¢ine koriS¢enja materijala kako bi podstakao
ukljucivanje deteta u igru i naravno, zapisuje, dokumentuje 1 prati ponaSanje deteta u igri. U vodenoj igri
vaspitac inicira, ucestvuje i usmerava igru, dogovara se sa decom pazeci da ne narusi igrovni obrazac i moze
da podstice koris¢enje opreme i sredstava za odredene igre, vodi i gre na poligonu, pokazuje igre sa

pravilima, pomaze deci da se u igri grupisu i vodi dijalog sa decom o samoj igri.

Ono Sto u ovom radu postavljamo kao glavno pitanje jeste kako se igra darovito dete, da li se kroz
posmatranje nacina na koji se darovito dete igra moze prepoznati njegov potencijal 1 kako odrasli, vaspitaci,

mogu igru iskoristiti za podsticaj razvoja potencijalne darovitosti i kreativnosti?
O igri

O tome S§ta je igra piSe se i istrazuje jo$ od Frebela (1800tih) koji je istakao znacaj igre u vrti¢ima.
On tvrdi da je igra od velikog znacaja jer nudi osecaj slobode, radosti i mira sa svetom (Weston, 2000).
Klasi¢ne teorije su preteZzno objasnjavale igru kroz filozofkse pristupe, govorile o znaenjima igre, opisivale
karakteristike igre, dok su savremene teorije pocCele da naglasavaju doprinos igre razvoju deteta. Tako od
Pijazea i Vigotskog, po¢injemo da povezujemo igru sa razvojem, pre svega kognitivnih sposobnosti a onda
1 sa mogucnostima koje igra sama po sebi ima za proSirenje razvojnih kapaciteta koji se nadograduju u nove,

kvalitativno napredne nivoe razvoja.

Igra je dominantna aktivnost deteta, a nju karakteriSu razli¢ite odlike u zavisnosti od razvojnih mo¢i
deteta u odredenom uzrastu. Isprobavanje, eksperimentisanje, posmatranje posledica, opazanje detalja i
konteksta u kojem se aktivnost odvija, simbolicko predstavljanje, eksperimentisanje simbolima, re¢ima,
repetitivnost kroz koju se utvrduju postojeca saznanja, kretanje, pokret, za dete uvek imaju neku svrhu.

Otkrivalacku ili komunikativnu. Saznajnu, katarzi¢nu. Igra uvek ima svoju svrhu.
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Igra je interakcija sa sobom i sopstvenim idejama, zamislima, moZze ukljucivati i interakciju sa
drugima oko sebe. U razvojnom pogledu ukljucivanje drugih i igranje sa drugima ima sekundarnu ulogu u
odnosu na igru koja je individualna i usmerena na zadovoljavanje li¢nih potreba, s obzirom na egocentri¢nu
razvojnu perspektivu deteta. Dok Pijaze navodi stadijume u razvoju igre koje su zavisne od kognitivnog
razvoja deteta, Partenova stadijume u razvoju igre vezuje za razvoj socijalnih vestina. U Prilogu 1. su
vidljiva medusobna poklapanja ova dva pristupa, Sto potvrduje da se razvoj deteta kroz igru jedino moze
sagledati kroz holisticki pristup razvoju.

Prilog 1. Pijazeovi i Partenovi stadijumi u razvoju igre

Pijazeovi kognitivni stadijumi razvoja Partenovi socijalni stadijumi razvoja
Funkcionalni Usamljena/samostalna igra, posmatra
Konstruktivni Usamljena, samostalna, paralelna igra
Simbolicki/fantazija/masta Paralelna

Igre sa pravilima Kooperativna, socijalna

Mildred Parten je 1929. opisala teoriju Sest faza igre kroz koje deca prolaze tokom prvih pet godina.
Ova teorija je prepoznata kao vazan deo naSeg trenutnog razumevanja decije igre. Deca ¢e prolaziti kroz
faze u nizu kako sticu socijalne vestine. Medutim, deca mogu da produ kroz jednu fazu i onda se vrate na
prethodni nivo. Uzrasti povezani sa svakom fazom visSe predstavljaju okvirni vodic, jer deca prolaze faze

prema sopstvenom temperamentu i razvoju.

U odnosu na uzrast Partenova navodi da do tre¢eg meseca dete se igra pomerajuci svoje telo 1 samo
posmatrajuci svoju okolinu. Na uzrastu od tre¢eg meseca do dve i po godine igra je usamljena, dete se igra
samostalno sa dostupnim predmetima i nema jo§ interesovanja za interakciju sa okolinom. Uzrast od dve i
po do tri 1 po godine karakteriSe da dete poCinje zainteresovano da posmatra igru druge dece, ali se nece
aktivno u njoj angazovati. Mozda ¢e stupiti u interakciju ali jo§ uvek bez zajednici organizovane igre. Do
cetvrte godine sledi period Paralelne igre, u kojem ¢e se dete igrati istim predmetima ili u istom prostoru sa
drugim detetom ali ¢e i1 dalje biti fokusirano na sopstvenu igru. U slede¢em stadijumu do cetiri i po godine,

dete zapocinje asocijativnu igru, po¢inje da deli igracke ali 1 dalje se igra svoje igre. Tek nakon ovog perioda
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zapocinje period kooperativne igre u kojem dete se deca pocinju igrati igara sa zajednickim ciljem. Dele

materijal, ideje pa ¢ak i dogovaraju neka pravila i uloge kako bi igra imala tok.

Pjaze i Vigotski razmatraju igru kao osnovu razvoja i smatraju da je dete aktivno i u svom ucenju i
razvoju (Kausar, 2010). Pijaze ukazuje da je igra put kojim dete istrazuje i otkriva svoje granice, svojim
individualnim tempom (Englebright, 1996). Igra je za dete uZivanje i rezultat je prethodnog detetovog
iskustva i znanja (Ellison, 2012).

Razvoj igre je najznacajniji u prvih sedam godina i Pijaze ga deli u tri osnovna perioda. Period
prakticne igre, simoliCke igre 1 period igre sa pravilima (practice play, symbolic play, and play with rules)
(Nicolopoulou, 1993).

S druge strane, teorija Vigotskog predlaze da igra doprinosi rastu kognitivnog razvoja jer se igra
moze posmatrati kao vrsta kreativnosti koja zahteva upotrebu maste i kada dode do drustvene interakcije,
koncepti i ideje ¢e se deliti jedni s drugima 1 tako razvijati kognitivne vestine (Izumi- Taylor, Samuelsson,
& Rogers, 2010; Powell & Kalina, 2009).

Prema Vigotskom, ako su deca u odgovarajuéem okruzenju, mogu biti u prilici da se razvijaju kroz
igru, jer tokom takvih aktivnosti mogu da vezbaju ono $to znaju, dok istovremeno unapreduju svoje vestine
ucenjem novih vestina (Barlett, 2011; Diezmann & Vatters, 1997). Vigotski (1978), poznat po svojoj teoriji
0 Zoni narednog razvoja , smatra da upravo kroz socijalnu igru deca isprobavaju svoje zone narednog
razvoja. Deca imaju tendenciju da budu iznad svog hronoloSkog uzrasta i dalje od svog svakodnevnog
ponasanja tokom igre, a ako im se pruzi mogucnost da se igraju, deca ¢e unaprediti svoj opSti razvoj.
Njegovo istraZivanje promoviSe koncept da odrasli postavljaju skele za igru male dece dok razvijaju
okolnosti u oblastima kreativnosti i fantazije tokom predSkolskog i ranog detinjstva (Berk, 1994).

Poslednjih decenija, na oblast ranog detinjstva uticao je pristup Redo Emilije, pristup koji je razvio
Loris Malaguzi izgraden na drustvenom konstruktivizmu na koji uti¢u misljenja Djuija, Pijazea, Vigotskog,
Brunera. i drugi (Arseven, 2014; Barbour & Shaklee, 1998). Ovaj pristup propagira program zasnovan na
projektima koji su izgradeni na interesovanjima dece, daju¢i im priliku da proSire svoj nacin ucenja i
obrazovni kurikulum (Emergent Curriculum) vrednijim je to Sto stavlja fokus na igru ,kao generator
kurikuluma” (Stacei, 2009, str. 49). Ovaj nastavni plan 1 program zapravo pokazuje nastavnicima da uvek
postoji prostor za nove nacine da unaprede svoju pedagogiju kroz pristup orijentisan na proces i igru koji

vrednuje ,,sto jezika* dece i viSestruke nacine izraZavanja i razmisljanja (Stacei, 2009).



GIFTED 2024

Ali, da li je to tako i za nadarenu darovitu i potencijalno darovitu decu. i dodatno, kakvo okruzenje,
kakvi podsticaji 1 kakve su karakteristike igre od kojih polazimo — kod darovite dece?

Igra darovite dece

Bez obzira kojom se terminologijom sluzili ili koju periodizaciju razvoja igre posmatrali, ono Sto je

sigurno to je da i u igri darovita deca prednjace u odnosu na tempo razvoja svojih vrSnjaka.

Isto onoliko koliko je potrebno da se igre prilagode deci sa teSko¢ama u razvoju, toliko je vazno i
potrebno razmisljati o adaptacijama igara za decu koja pokazuju znacajno napredniji razvoj i potencijale od
dece prosecnog razvoja. Kako bismo umeli da izvr§imo takve adpatacije, neophodno je da poznajemo
potrebe i karakteristike potencijalno darovite dece. Problem komplikuje ¢injenica da i sama darovita deca

nisu homogena, ve¢ vrlo heterogena grupa.

Polaze¢i od primarnih razvojnih kapaciteta, kognitivnih, motorickih, socijalno emocionalnih sve
dece odredenog uzrasta, potrebno je da poznajemo i specifi¢na interesovanja i potrebe koje iskazuje darovito
dete. Ovo se odnosi i na individualne i na grupne aktivnosti. Upravo uklju¢ivanje darovitog deteta u grupu
svojih vr$njaka (ne onih koji su mu sli¢ni po interesovanjima, znanjima, umenjima) predstavlja poseban
izazov kada govorimo o darovitoj deci. Pripadnost svojoj vr$njackoj grupi ponekad je teSko ostvariti zbog
interesovanja samog darovitog deteta a ponekad i zbog karakteristika grupe koja treba da prihvati dete koje
je darovito u nekom domenu 1 koje je ispred razvojnog nivoa grupe. Ovo je narocCito znacajno za kontekst

grupe u vrticu ili $koli.

Poseban problem predstavlja Cesta pojava da se darovito dete usmerava na aktivnosti u¢enja koje
ukljucuje misljenje te se smatra da im igra nije potrebna. Na ovu ideju uticalo je nedovoljno istraZivanja u
pogledu prava darovite dece da se igraju, jer se njihovi talenti, Zelja za saznanjem, obi¢no pogresno tumace
kao potvrda da im nije potrebno vreme za igru (Bucknavage & Worrell, 2005; Olszevski-Kubilius & Lee,
2004). Medutim, darovita deca, ¢ak 1 od svog najranijeg uzrasta, svesna su svoje razlicitosti, tako da im
upravo igra moze pomoc¢i da izraze svoja osecanja prema odredenim situacijama kao Sto su vrSnjacko
zadirkivanje ili osecanje nesigurnosti (Beisser, Gillespie & Thacker, 2013; Murphi, 2015; Post, 2014), ili
bas zele da se uklope u grupu vr$njaka kroz ucesée u zajednickim igrama, sa idejom da svoju darovitost i
uza interesovanja razvijaju u drugo vreme. Potreba za igrom ista je kao 1 kod dece uobicajenog razvoja.
Darovita deca pokazuju veliko zadovoljstvo u igrama otvorenog tipa, u kojima mogu da samostalno kreiraju

pravila i ispobavaju razliite scenarije. Igre pretvaranja i maste su im omiljene.
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U svojoj knjizi, Rankin navodi prikladne strategije koje se mogu koristiti sa darovitom decom kako
bi se osigurao adekvatan podsticaj razvoju. Kao $to navodi (Rankin, 2016) darovitoj deci ne treba dati vise
pomognu u razvoju darovitih, kao Sto su ubrzavanje lekcije, prelazak direktno na teze delove lekcije, dublje
ulazenje u istu temu ili fokusiranje na potpuno razlicite sadrzaje. Medutim, Kaplan i Hertzog (2016) ne slazu
sa Rankinom (2016) i predlazu da viSe ,,vremena za igru®, §to zna¢i da im se da viSe vremena za
eksperimentisanje, istrazivanje i razvijanje svojih ideja za igru.

Ova deca uzivaju u igri otvorenog tipa, igrama pretvaranja, usamljenoj, samostalnoj igri i igri
orijentisanoj na pravila. Takode viSe vole da njihova igra ne bude ometana bukom, centralnim rutinama i
prelazima. Istrazene su njihove interakcije tokom igre. Vise vole da komuniciraju sa odraslima tokom igre
i primeéeno je da ignorisu ili ¢ak odbijaju svoje vrinjake. Cesto su dominacija, vodstvo i takmiGenje
elementi njihove igre.

Darovita deca cesto ispoljavaju karakteristike koje ih izdvajaju od svojih vr$njaka. Evo nekoliko
takvih karakteristika:

» Visoke intelektualne sposobnosti. Darovita deca ¢esto pokazuju napredne kognitivne vestine, kao §to
su brzo usvajanje novih informacija, sposobnost reSavanja slozenih problema i razvijeno apstraktno
misljenje pre nego vrsnjaci.

» Velika radoznalost i specificna interesovanja. Ova deca obi¢no imaju snaznu zelju za ucenjem i
istrazivanjem novih tema. Njihova interesovanja su Cesto vrlo intenzivna i mogu biti usmerena na
specifi¢ne oblasti.

» Izuzetna memorija. Darovita deca ¢esto imaju odli¢cnu memoriju, §to im omogucava da pamte velike
koli¢ine informacija i da se se¢aju detalja koje drugi zaboravljaju.

» Brz razvoj jezika i napredne verbalne vestina.. Ova deca Cesto razvijaju jezicke vestine ranije nego
njihovi vr8njaci 1 mogu koristiti sloZene recenice i naprednu vokabularnu leksiku.

» Visoka kreativnost. Darovita deca Cesto pokazuju i visoke nivoe kreativnosti, izrazavajuci se kroz
umetnost, muziku, pisanje ili druge kreativne aktivnosti. Njihova sposobnost da misle “van okvira”
¢esto vodi do originalnih ideja i reSenja.

» Snazna motivacija i disciplina. Ova deca su Cesto vrlo motivisana da postignu svoje ciljeve i imaju
visok nivo samodiscipline, §to im pomaze da istraju u svojim naporima i prevazidu izazove.

» Razvijen osecaj za pravdu i moral. Darovita deca Cesto razvijaju snazan osecaj za pravdu i moralne

vrednosti, $to moZe uticati na njihovo ponasanje i interakciju sa drugima.
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Perfekcionizam i samokriticnost. Mnoga darovite deca imaju tendenciju ka perfekcionizmu, $to
moze dovesti do samokriti¢nosti 1 visokih o¢ekivanja od sebe samih.

Socijalna zrelost i empatija. lako ne uvek, darovita deca ¢esto pokazuju visok nivo socijalne zrelosti
1 empatije, Sto im omogucava da se lako povezuju sa odraslima i da razumeju slozene emocionalne
situacije.

Senzitivnost. Mnoga darovita deca su veoma senzitivna i emocionalno reaktivna, $to moze znaciti
da duboko osec¢aju tude emocije i mogu biti veoma saosecajna.S obzirom na navedene karakteristike
darovitih, njihova igra, moZzemo pretpostaviti da je takode neSto drugacija i ima neka posebna
obelezja. Upravo zbog navedenih naprednih sposobnosti i interesovanja mogu se izdvojiti i neke
karakteristike koje se mogu uociti u na¢inu njihove igre.

Slozenost i mastovitost. Darovita deca ¢esto uZivaju u sloZenim igrama koje ukljucuju napredne
scenarije 1 kreativhu upotrebu maste. Oni mogu konstruisati detaljne price 1 igrati uloge koje
ukljucuju visestruke likove i dogadaje.

Duboko interesovanje za specificne teme. Njihova igra cCesto reflektuje njihova specificna
interesovanja (nauka, istorija, tehnologija ili umetnost). Na primer, deca koja su fascinirana
svemirom mogu satima igrati igre koje ukljucuju rakete, planete i astronautske misije, mogu provesti
sate igrajuc¢i se naucnika, arheologa ili inZenjera.

Bogatstvo verbalnog izrazavanja. U igri darovite dece Cesto se primecuje napredna upotreba jezika.
Oni koriste kompleksne recenice i bogat vokabular kako bi opisali svoje igre i scenarije.
Preferencija za samostalnu ili kolaborativnu igru sa starijima: Darovita deca ponekad preferiraju
samostalno igranje ili sa odraslima i starijom decom, jer njihovi vr$njaci mozda ne dele ista
interesovanja ili nivo kompleksnosti igre.

Logicke i strateske igre. Darovita deca Cesto uzivaju u igrama koje zahtevaju logi¢ko razmisljanje,
strategiju i reSavanje problema, kao Sto su Sah, slagalice 1 razne igre sa zadacima, matematicke
zagonetke 1ili igre sa problemima koje treba resiti.

Upotreba rekvizita i materijala na neobicne nacine. Ova deca su sklona da koriste obi¢ne predmete
na kreativne nacine, pretvaraju¢i ih u nesto potpuno drugo u okviru njihove igre. Na primer,
kartonske kutije mogu postati svemirski brodovi ili tvrdave.

Sklonost ka perfekcionizmu. U svojim igrama, darovita deca mogu pokazati sklonost ka detaljima i

perfekcionizmu, Zele¢i da sve bude precizno i ta¢no prema njihovim zamislima.
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» FEksperimentalna i istrazivacka igra. Njihova igra Cesto ukljucuje elemente eksperimentisanja i
istrazivanja, gde testiraju ideje i koncepte kroz igru. Na primer, mogu koristiti igracke kao alatke za
simuliranje nauc¢nih eksperimenata.

» Osetljivost na pravila i strukturu. Darovita deca mogu pokazati sklonost ka uspostavljanju i
pridrzavanju slozenih pravila i struktura tokom igre, Sto moze uciniti njihove igre manje

fleksibilnim, ali dubljim u smislu sadrzaja.

Sta o karakteristikama igre darovite dece saznajemo iz instrumenta GIFTED

Instrument za prepoznavanje potencijalno darovite dece uzrasta od 3 do 6 godina, nastao je u
projektu GIFTED (,,Inovativni pristupi u podsticanju darovitosti kod dece” GIFTED — Generating Inclusive
and Fair Teaching in Early Development”, 2020). U njemu su koncipirana okvirna pitanja koja su vodi¢ za
pradenje i posmatranje deteta u igri, u situacijama ucenja i u odnosu na nacine na koje gradi odnose sa
odraslima i vr$njacima. Pitanja su koncipirana u skladu sa Osnovama programa predskolskog vaspitanja i
obrazovanja Godine uzleta, koje se u Republici Srbiji implementiraju od 2018. godine. lako se u samom
programu potencijalno darovita deca ne isticu kao ona kojoj je potreban dodatno prilagodeni program,
individualizacija kao pristup omogucava prilagodavanje aktivnosti potrebama darovitog deteta. Kako bi
vaspitaci, zajedno sa roditeljima, uspeli da prepoznaju specificne razvojne potrebe potencijalno darovitog
deteta a zatim 1 da planiraju vaspitno obrazovnu podrsku, kreiran je instrument Gifted koji se ve¢ pokazao
kao koristan alat prakti¢arima.

Ovde ¢emo prikazati rezultat analize 30 primenjenih protokola u okviru pilotiranja instrumenta
Gifted, te pokazati koje se specifi€nosti u igri potencijalno darovitog deteta mogu izdvojiti na domacem
uzorku.

Prvo prikazujemo pitanja koja se odnose na oblast igre u instrumentu Gifted:

OBLAST IGRA: pitanja za vaspitace
1. Kako se dete dogovara 1 uskladuje sa drugima tokom igre?
Na koji nacin dete odlucuje 1 pravi izbore u igri?
Kako se tokom igre primecuje ispitivanje i prevazilazenje stereotipa u igri?

Kako dete isprobava razli¢ite uloge, preispituje I prihvata pravila igre?

A

Kako dete preraduje dogadaje i koristi predmete u igri?
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6. Kako dete razvija nove strategije igre kroz koje na sebi svojstven nacin resava problem?

7. Kako simbolise sopstveno iskustvo u igri na razliite nacine (preruSavanje, pretvaranje, crtanje,
izraduje modele, koristi kreativan pokret i govor)?

8. Kako simbolima povezuje realne radnje, predmete i postupke?

9. Kako tokom igre otkriva sopstvene potencijale?

10. Koliko je istrajno u procesu reSavanja razli¢itih problem situacija?

OBLAST IGRA: pitanja za roditelje

1. Kako dete organizuje svoju igru kada je samo ili sa drugom decom?

2. Kako dete isprobava razli¢ite uloge i prihvata pravila igre?

3. Kako dete resava problem u igri?

4. Kako dete koristi predmete u igri?

5. Koliko je dete istrajno u procesu resavanja razli¢itih problem situacija?

6. Sta primeéujete, kako se dete razvilo kroz igru?

OBLAST IGRA: pitanja za vrsnjake
1. Ko od tvojih drugova i drugarica najlakse i najbrZe reSava razli¢ite zadatke?

2. Ko daje najviSe novih ideja?

3. Ko postavlja najvise pitanja?

4. Ko od drugara ima najzanimljivije ideje za igru?

5. Sakim se najcesce igras?

6. ZaSto bas sa njim/njima?

7. Kojih igara se igrate najcesc¢e? Zasto bas ta igra/igre?

Kvalitativnim pregledom i analizom prikupljenih protokola ovde izdvajamo primere koje ukazuju na
zabeleZzene karakteristike igre kod potencijalno darovite dece, od strane vaspitaca 1 roditelja.
Neujednacenost prikupljenih protokola u odnosu na pitanja koja su kreirana za detetove vr$njake, nije
omogucila uklju€ivanje ovih odgovora u analizu. Ali, navedeni primeri iz odgovora vaspitaca i roditelja

upravo potvrduju karakteristike igre darovitih navedene u uvodnom delu rada.
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PRIMERI IZ GIFTED instrumenta:

Decak, D., 6 godina, izjava roditelja: “Prvo pita prisutne da li su voljni za igru. Ukoliko jesu daje
im svoj predlog da se npr. igraju sklapanjem lego kocki, prica im o ideji da sagrade veliki grad, zgradu sa
definisanim prostorijama, garazama, dvoriStima oko objekta, prostorijma za razonodu... Obavezno pita da
li im se svida njegova ideja i da li Zele da zajedno to naprave. Ukoliko je sam u igri onda voli da iznenadjuje
da se osami u nekom ¢osku ili svojoj sobi i da sklapa svoju viziju pa onda pozove nas roditelje da zmurimo
dok ne dodemo do njegovog projekta i onda skace od sre¢e od uzbudenja ukoliko vidi nase odusevljenje,
koje je zaista opravdano, jer nas svaki put sve vise odusSevi koliko je konstruktivan i temeljan pri izradi
svojih ideja”.

U navedenom primeru vidljiva je senzitivnost za potrebe drugih, saosecajnost, napredne verbalne
sposobnosti, mastovitost i kreativnost. Takode, navodi se i da decak voli da se igra samostalno i da u takvoj
igri moze provesti dugo i fokusirano na svoje ideje.

Za istog decaka belezi se i ponaSanje u konfliktnim situacijama: “Konflikte reSava komunikacijom,
detaljnim razjaSnjenjem problema, nikada nasiljem niti vikom, uvek kompromisom i iznoSenjem
argumenata. Ukoliko se desi konfliktna situacija u njegovom neposrednom okruzenju uvek nastoji da
pomogne, da iskaze sa njegove tacke gledanja Sta je dobro a $ta loSe sa obe strane konflikta i da iskaze gde
su greske nastale pa i da se potrudi da prognozira razloge. Voli da kaZe negativcu da nije u pravu, da nema
lepo ponaSanje i da neSto loSe radi, nastoji da zastiti povredenog i da iskaZe ¢injenice. Mnogo ga boli kada
bucniji 1 bezobrani budu uvazeni samo zato $to su glasniji i $to su spremniji na svadu dok pozitivei ¢ute 1
¢ekaju red, kakav je 1 on sam. Dugo razmislja o dogodjenoj situaciji 1 voli uvece pred spavanje da se poveri
mami o tim deSavanjima i da zatrazi savet pita $ta bi mama ucinila da je bila na njegovom mestu”.

Primer devojcice H., 6 godina: *“ H. kada je sama, najcesce bira da crta, da se igra sa igratkama, ali

to su ve¢inom igracke zivotinja, posebno konji, nikada nije volela da se igra sa lutkama.

Ovakav izbor polno nespecifi¢nih igara i igracaka Cesto se srece kod darovite dece. Takode, interesovanje
za Zivotinje 1 prirodu je visoko na listi njihovih interesovanja.

Devojcica E., 6 godina: “Tiho 1 nenametljivo iznosi svoje predloge u igri. Uglavnom se odlucuje za
igru gde moze da stvara, da crta, boji ili pleSe. Nema straha da se isprlja, materijale sve ispipa, dodiruje...
Tesko prihvata pravila igre. Ako oseti da joj se namece tok igre, ona odustane, I traZi na¢in da ona vodi igru.
Kada je re¢ o umetnicko-kreativnim aktivnostima (vajanje, slikanje) ona je u stanju i sat vremena da sedi na

jednom mestu I da radi. Uglavnom se igra sama. Ne snalazi se u drustvu vrinjaka. Voli da glumi. Cesto je
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vidimo da stoji ispred ogledala I pokusava da imitira nekog od ukuéana. Predmeti kod nje uvek predstavljaju
nesto drugo. Svaki valjkasti predmet je mikrofon,Svaki odevni predmet pretvori u Sesir. Nije istrajna.

Devojcica I., 6 godina: *“ Dete je potpuno samostalno u organizaciji igre bilo da se igra smo ili sa
drugom decom, jako je mastovita i vrlo brzo se zaigra sa jako malo predmeta. Stavlja se u sve uloge, mada
najradije bi bila voda, a §to se tie pravila igre gotovo uvek ih pokusava sebi prilagoditi”.

Decak H., 6 godina: ,,Pravila igre prihvata bezuvetno, postuje ih i opominje druge na nepostivanje.
Koristi kreativan govor i dodaje nove reci, te ideje za aktivnost. (Najcesce su to igre raznim konstruktorima).
Simbolicka igra nije Cesto zastupljena u njegovim slobodnim aktivnostima, vise je sklon konstruktivnim
igrama. Mastovito$¢u, ustrajnosti, usmeravanjem na problem. Usmeren na reSavanje problem situacije,
istrajan i uporan®.

Za istog deCaka zabeleZeni odgovori roditelja su: “Kada se igra sam u stanju je i po dva sata da radi
ono §to voli npr. graditi lego kockicama, kuvati rucak od §ljunka i peska, bojati, organizovati trke auti¢ima
isl. Kada se igra s drugom decom uglavnom je uzbuden, dinamican, strogo se pridrzava pravila igre i ¢esto
i druge podseca na pravila. Pravila igre se uvek i1 dosledno pridrzava. Ljuti se ako neko to ne ¢ini. Koliko
mogu primetiti on uglavnom nastoji pomiriti posvadane strane, objasnjava i navodi razloge zaSto nesto treba
da bude ovako ili onako. Mislim da je retko u situaciji da on svojim ponasSanjem prouzrokuje neku
problemati¢nu situaciju medu vr$njacima. Izuzetak je ponekad konflikt sa dve godine mladom sestrom kada
se otimaju oko iste stvari u isto vreme. Cesto zna da nekom obi¢nom predmetu iz svakodnevne upotrebe da
sasvim drugo ime i namenu, te ga ubaci u igru ukoliko mu nesto nedostaje. Zna i da si ,,napravi* predmet
koji mu zatreba, improvizuje. Uglavnom je uporan i ako mu je neSto jako vazno neée lako odustati. U
krajnjem slucaju ¢e potraZiti neciju pomo¢. Ukoliko mu je jako stalo da resi problem 1 previSe se potrudio,
ali bez rezultata, zna se naljutiti i burno reagovati.

Devojcica A. 5,5 godina: “Mora sve da bude uredno is a nekim smislom, kada zavrsi jednu igru
sklanja te igracke, a onda zapocinje nesto drugo, uglavnom najvise voli da crta, a kad je sa decom u drustvu
odmah se ukljucuje u igru 1 prilagodava se, ali isto tako pokuSava 1 da predlozi nesto svoje. Prihvata pravila,
cak Sta viSe, buni se ako neko drugi ne Zeli da ih poStuje. ReSava sve razgovorom, voli mnogo da prica i
objaSnjava, 1 voli pravednost. Veoma je istrajna, ne odustaje bas lako, mada ume nekad i neSto da je
iznervira, ali brzo je prode i nastavlja da reSava problem”.

Decak A., 5,5 godina: “Otvoreno i direktno iznosi predloge za igru, prihvata i predloge i ideje
drugih. Cesto Zeli da nametne deci svoje predloge, ideje, igre tokom dogovora, izbora igre i sl.; Samostalno

odlucuje, odlu¢no, konkretno, zna $ta zeli, samostalno ili u dogovoru sa drugom decom ili bracom pravi
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izbore(samostalno bira, posmatra, manipuliSe,istrazuje); Predlaze razna nova pravila postoje¢im igrama,
predlaze i daje predloge igara u igri sa decom, priseca se raznih igara iz porodi¢nog okruzenja i prenosi ih
u okruzenje vrtica, koristi raspolozive rekvizite, resurse i sl.; Voli da se uzivljava u razne uloge kostimiranje,
imitativne igre, maske, u igri zastupljena imitacija raznih zanimanja, vozac, glumac, majstor, kuvar,slikar.
Uvazava i postuje pravila igre, ponekad odreaguje emocionalno kada nije prvi ili je neko od dece uspesnije
u nekim aktivnostima, igrama.; .Veoma spretno koristi razne predmete. Samostalno sece hranu, samostalno
vodi racuna o garderobi, slaze, sreduje svoj krevet i sl. Manipulise raznim predmetima, vesto ih koristi, zna
njihovu namenu, uspesno zakljucuje svojstva predmeta. Spretan u koris¢enju makaza, pribor za slikanje.
Dogadaja se rado priseca, prepricava deci i vaspitacu, crta svoj dozivljaj.Sve to proprati gestikulacijom i
mimikom, emocijom. Trazi nova i neobi¢na reSenja.; Osmisljava igre, osmisSljava razna nova pravila,
dogovara se sa decom saraduje sa njima 1 sl.; Slikama (posmatra, zakljucuje na osnovu njih, opisuje),
ispisivanje slova kao simbola, ispisivanje brojeva kao simbola, mape (mapa prostora, mapa za igru).; Vrlo
je istrajan, uporan, istice se u reSavanju ovih situacija. Ima zastitnicki stav ka prijateljima i bra¢i. Takode
ima potrebu da verbalno opravda ponaSanje, deSavanje, dogadaj”.

Za istog decaka roditelji saopStavaju: “Pokusava da bude kolovoda, ako mu to ne pode za rukom,
ume da prihvati ili da se osami 1 igra samostalno. Vrlo je logi€an, prihvata igru i menjanje uloga ukoliko je
igra takva. Brzo i logi¢no, uz prakti¢na reSenja, osim ako je konflikt u pitanju. Kreativno, od ni¢ega napravi

igracku. Vrlo je uporan”.

Zakljucak

Iz prikazanih primera vidljive su neke od karakteristika potencijalno darovite dece. Isti¢e se da
konfliktne situacije reSavaju verbalno, re¢ima, da ispoljavaju Cesto perfekcionizam, da imaju razvijen odnos
prema pravilima, uglavnom pokazuju visoku istrajnost, itd.

Dobijeni podaci na ovom malom uzorku ukazuju da sam instrument na dobar nacin konstruisanim
pitanjima upucuje 1 vaspitace i roditelje da pazljivo i precizno beleze ono $to se u ponasanju deteta u igri
moze uociti kao specifi¢nost na koju se u daljem pristupu moze planirano i osmisljeno delovati. Zanimljivo
je da su podaci zabeleZeni iz razgovora sa roditeljima neSto bogatiji od podataka koje beleze vaspitaci. Iz
svega se moze zakljuciti da je dodatna edukacija vaspita¢ima potrebna kako bi razvili svoje kompetencije i

senzibilnost za primecivanje karakteristika igre potencijalno darovite dece, kako bi ona S$to ranije bila
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prepoznata i na osnovu tog pocetnog koraka bila obezbedenja adekvatnim razvojno-obrazovnim

podsticajima.
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POTENCIJALNO DAROVITA DECA SVUDA OKO NAS: PREPOZNAVANJE I PODRSKA U
SVAKODNEVNOM OKRUZENJU

Aleksandra Marcikié, strukovni master vaspitac

Predskolska ustanova ,, Mladost*, Backa Palanka

Rezime: U radu se prikazuju strategije 1 pristupi za identifikaciju i podrsku potencijalno darovite
dece u svakodnevnom okruzenju. Fokus je na prepoznavanju potencijala darovitosti u ranom detinjstvu i
na ulozi prakticara u ovom procesu. Potencijalno darovita deca Cesto poseduju izuzetne kognitivne
sposobnosti, kreativnost i motivaciju, ali njihovo prepoznavanje moze biti izazovno u svakodnevnoj praksi
zbog raznolikosti manifestacija darovitosti. Kroz primere iz prakse, rad demonstrira modele podrske
potencijalno darovitoj deci u vrticu. Cilj rada je podi¢i svest o prisutnosti potencijalno darovite dece u

svakodnevnom okruzenju u vrticu.

Kljucne reci: darovitost, identifikacija, podrska, vrti¢

UVOD

Prepoznavanje darovitosti u ranom detinjstvu je od suStinskog znaCaja za pruZanje adekvatne
podrske 1 razvijanje potencijala kod dece. Darovita deca Cesto pokazuju napredne kognitivne sposobnosti,
visoku kreativnost, radoznalost i motivaciju za ucenje. Medutim, ova deca mogu biti neprepoznata ili

pogresno shvacena zbog razlicitih nacina na koje manifestuju svoje sposobnosti (Brown & Renzulli, 2021).

Identifikacija potencijalno darovite dece zahteva pazljivo posmatranje i upotrebu razlicitih metoda kako bi
se osigurala pravovremena intervencija i podrska. Vaspitac¢i imaju klju¢nu ulogu u ovom procesu, jer su oni

cesto prvi koji mogu uociti znakove darovitosti kod dece.
Identifikacija potencijalno darovite dece
-Znacaj ranog prepoznavanja

Rano prepoznavanje darovitosti omogucava pravovremeno pruZanje podrSke koja moze znacajno
uticati na razvoj deteta. Vazno je da vaspitaci i drugi prakti¢ari budu obuceni za prepoznavanje znakova

darovitosti kako bi mogli identifikovati potencijalno darovitu decu koja imaju potencijal za izuzetne
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sposobnosti. Prema Pfeifferu (2020), "identifikacija darovitosti u ranom detinjstvu klju¢no je za pruzanje

prilika koje ¢e omoguditi optimalan razvoj detetovih sposobnosti".

Znacaj identifikacije potencijala darovitosti kod dece izuzetno je vazan i u razvijanju dispozicija za
ucenje . . Dispozicije za ucenje su osetljive na podsticaje koji dolaze iz okruzenja deteta u vrticu — mogu
biti podrzane ili oslabljene odnosima i iskustvom koje dete gradi u vrti¢u sa njemu znacajnim odraslima i
vr$njacima. Dispozicije za u¢enje ne odrazavaju samo preferencije deteta (Sta ono voli da radi) ve¢ pre svega
spremnost deteta da bude aktivni ucesnik u odredenoj situaciji, da preuzme inicijativu, da ispolji volju,
znanje 1 umenje, da nalazi nove i originalne nacine koji vode kreativnom reSavanju, da bude istrajno i da
ume da saraduje sa drugima. Kroz podrSku dispozicijama za ucenje usmeravate se na podrSku dobrobiti

deteta kroz odnose 1 delanje i1 podrzavate:

. zainteresovanost deteta za razlicite pojave, kulturne artefakte, mesta, aktivnosti, ljude;
. osecanje uvazenosti, prihvacenosti i aktivnog pripadanja vrtickoj 1 vr$njackoj zajednici;
. razvijanje strategija ucenja koje detetu pomazu da u uc¢enju ostane fokusirano i posveceno i da kroz

to spoznaje svoje snage i moguénosti;

. spremnost deteta da prihvata rizik i da se suoci sa greSkama u uc¢enju na konstruktivan nacin;

. da dete u u¢enju komunicira svoje znanje i umenje sa drugima koriste¢i razli¢ite nacine izraZzavanja;
. da dete u ucenju ne podleze rutinama 1 da uci tako Sto istrazuje 1 nalazi kreativne nacine reSavanja
problema;

. vaznost zajednickog ucesca 1 saradnje kroz uvazavanje drugih, pregovaranje, uzajamnu pomoc i
podrsku;

. donos$enje odluka i preuzimanje odgovornosti;

. pozitivan odnos prema ucenju kao zadovoljstvu i radosti saznavanja.

Prema Krnjaji 1 Pavlovi¢ Breneselovi¢ (2022) Strategije 1 interakcije poput ovih ¢e pomoci deci da
se holisticki razviju, tako da kako steknu potrebne vestine i1 znanja, tako ¢e razviti i pozitivne dispozicije
koje ¢e im biti od koristi 1 sada 1 u buduénosti. Takode je vazno objasniti vaznost pozitivnih dispozicija

roditeljima 1 podstaci ih da paze i podrZavaju ih kod kuce.
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Prepoznavanje potencijala darovitosti
Postoji nekoliko metoda koje se mogu koristiti za identifikaciju potencijalno darovite dece, ukljucujuci:

. Posmatranje ponasanja: Pazljivo posmatranje detetovih aktivnosti, interesa i interakcija. Vaspitaci

mogu primetiti napredne vestine i sposobnosti kroz svakodnevne aktivnosti i igru.

. Testovi 1 procene: KoriS¢enje standardizovanih testova i procena za identifikaciju kognitivnih i
kreativnih sposobnosti. Pfeiffer (2020) naglasava vaznost koriS¢enja vise alata za procenu kako bi se dobila

sveobuhvatna slika detetovih sposobnosti.

. Anketiranje roditelja: Prikupljanje informacija od roditelja o detetovim interesovanjima,
sposobnostima i ponasanju kod kuce. Saradnja sa roditeljima moze pruziti dodatne uvide i pomo¢i u

identifikaciji darovitosti.

. Pri¢e za ucenje : Price za uCenje imaju vazno mesto u portfoliju svakog deteta predskolskog uzrasta
kao najvazniji alat za pradenje i osnaZivanje pozitivnih dispozicija za uéenje kod dece. Z. Krnjaja i D.
Pavlovi¢ Breneselovi¢ (2017) tvrde da price za u€enje nastaju iz situacija ili postupaka u kojima dete

razre$ava neki problem.
Podrska potencijalno darovitoj deci u vrticu
-Individualizacija pristupa

Jedan od kljucnih aspekata podrske potencijalu darovitosti dece je prilagodavanje pristupa njihovim

specificnim potrebama. To moZe ukljucivati:

. Obogacivanje programa: Uvodenje dodatnih sadrZaja i1 izazova koji odgovaraju interesovanjima i
sposobnostima potencijalno darovite dece. Prema VanTassel-Baski i Hubbardu (2022), obogacivanje

programa moZe znacajno doprineti razvoju darovitih ucenika pruZajuci im sloZenije zadatke 1 projekte.

. Podsticajna sredina za ucenje: Fizicko okruZenje (prostorno-vremenska organizacija) na direktan
nain oblikuje polozaj deteta u programu. Odnosi koji proisticu iz fiziCkog okruzenja i kojima se

istovremeno oblikuje fizicko okruzenje ¢ine neposrednu sredinu za ucenje.(Godine uzleta, str. 27, 2019)

. Fleksibilno u€enje: Omogucavanje deci da uce vlastitim tempom 1i istrazuju oblasti koje ih posebno
interesuju. VanTassel-Baska i Hubbard (2022) isti¢u da fleksibilno uc¢enje moze pomo¢i deci da razviju
svoje talente 1 sposobnosti na nacin koji najbolje odgovara njihovim individualnim potrebama.
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Podsticanje kreativnosti i kritickog miSljenja

Podsticanje kreativnosti 1 kritickog misljenja je od sustinskog znacaja za razvoj potencijala darovite

dece. To se moze posti¢i kroz:

. Projektno ucenje: Ukljucivanje dece u projekte koji zahtevaju istrazivanje, eksperimentisanje i
reSavanje problema. Brown i Renzulli (2021) sugeriSu da projektno ucenje moze pomo¢i darovitoj deci da

razviju svoje sposobnosti kroz prakti¢ne aktivnosti i primenu znanja.

. Igre i aktivnosti: KoriS¢enje igara 1 aktivnosti koje stimuliSu mastu i inovativno razmisljanje.

Kreativne igre i aktivnosti mogu podstaci darovitu decu da koriste svoju mastu i razvijaju nove ideje.
Primeri iz prakse
Studija slucaja: Uros, 5g

Uros ima 5 godina i sestru bliznakinju. Cesto se igra sam, bira materijale za igru samostalno. Ima
originalna reSenja, verbalno izrazava svoje crteze. Postavlja pitanja koja iniciraju istrazivanje. Njega
zanimajui simboli i1 simboli¢ko izraZzavanje. Kroz kombinaciju posmatranja, testova i bliske saradnje sa
roditeljima, vaspitaci su uspeli da identifikuju potencijal darovitosti kod Urosa. Za njega vaspitaci prosiruju
igru sadrZajima, materijalima i sredstvima kroz projekte koji su se razvijali u starijoj vrtickoj grupi .Npr.
uporedjivanje rimskih i arapskih brojeva. Uro§ je imao inicijative tokom projekata, koje su razvijale njegove
dispozicije za u€enje. Na primer, donosio je materijale u vrti¢ koji su proSirivali igre u prostornim celinama
tokom projekta, vodio je decu 1 vaspitacice na turu oko vrti¢a otkrivajuci im svet simbola. Kod kuce je mami

iznosio svoje ideje za sadrzaje u projektu i tako 1 nju ukljucivao u projekte u vrticu.
Rezultati i zakljudci

Uros je kroz podrsku potencijala darovitosti i razvoju dispozicija ostvario znacajan napredak Ovaj
primer iz prakse naglasava vaznost prepoznavanja 1 individualizacije pristupa u radu sa darovitom decom i
razvoju njihovih dispozicija za u¢enje. Prema Pfeifferu (2020), pruzanje podrske darovitoj deci moze imati
dugoro¢ne pozitivne efekte na njithov akademski i emocionalni razvoj. Jedan od opstih ciljeva predskolskog
vaspitanja i obrazovanja jeste da deca razvijaju dispozicije za celozivotno ucenje kao $to su otvorenost,
radoznalost, otpornost (rezilijentnost), refleksivnost, istrajnost, poverenje u sebe kao sposobnog ,,uc¢enika”
1 pozitivni li¢ni 1 socijalni identitet, ¢ime se postavljaju temelji razvijanja obrazovnih kompetencija. (Prema

Osnovama programa predskolskog vaspitanja i obrazovanja — Godine uzleta (2019), “ (str. 11).
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Zakljucak

Prepoznavanje i1 podrska potencijalno darovite dece u vrti¢u zahtevaju paznju, posvecenost i
kontinuiranu edukaciju vaspitaca. Implementacija strategija za identifikaciju i podrsku moze znacajno
uticati na razvoj potencijala darovite dece, omogucavajuci im da ostvare svoje sposobnosti i doprinesu
drustvu na najbolji moguci nacin. Cilj ovog rada je da podstakne vaspitace 1 druge stru¢njake da prepoznaju

prisustvo darovite dece u svakodnevnom okruzenju i pruze im potrebnu podrSku za njihov optimalan razvoj.
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DAROVITA DECA SVUDA OKO NAS - PREPOZNAVANJE I PODRSKA SVAKODNEVNOM
U OKRUZENJU

Nela Duji¢, master vaspitac

Predskolska ustanova ,, Poletarac‘ Odzaci

Pitamo se : kako prepoznati darovitost? Kako podrzati darovitost? Jesmo li dovoljno kompetentni?
Ko nam je podrska? Kakvo nam je okruzenje?

Cilj predskolskog obrazovanja i vaspitanja je podrska dobrobiti deteta. Personalna dobrobit — biti
dobro i funkcionisati uspesno; delatna dobrobit — mo¢i i hteti i socijalna dobrobit — pripadati, prihvatati,
ucestvovati. Akcenat je na delanju deteta ,,,Dete uci sopstvenim cinjenjem 1 uceS¢em u zajednickim
aktivnostima sa vrSnjacima i odraslima...U vrti¢u delanje deteta obuhvata igru, aktivno ucesce u zivotno
prakti¢nim situacijama i situacijama planiranog ucenja.” (Godine uzleta, 2019.)

Istice se igra kao forma delanja u kojoj deca razvijaju : kreativnost, posveéenost, originalnost, mastu,
koncentraciju, inovativnost, samostalnost, rezilijentnost ..i jo§ mnogo toga. Dete uZiva u idejama,
oseanjima, akcijama, moguénostima isprobavanja i praktikovanja ideja na razliite nacine. Stalno
ponavljanje i isprobavanje moguce je samo u igri u kojoj je dete oslobodeno od pritiska posledica u realnosti.
Time je detetu omoguceno da gradi razumevanje izmedu onoga §to je ranije saznalo i novih formi saznanja.
Igrom i stvaralastvom kreiramo zamiSljene prostore kao paralelnu realnost.

Deca koriste iskustvo svakodnevnog realnog prostora iz kojeg uzimaju jedan deo, unose ga u
zamiSljen prostor gde ukrStaju znacenja 1 ideje, te razvijajuci igru zajedno ispituju, istrazuju, trude se da
razumeju, variraju, pronalaze znacenje. Igra nije sprovodenje planova odraslih sa detetom — ona polazi od
moguénosti izbora, pregovaranja i zajednicke razrade. Deca koja imaju slobodu kakvu im omogucava igra
1 koja su podsticana da istraZzuju svoje okruZenje, ispituju razliCite materijale, komuniciraju sa razli¢itim
ljudima i kojima je dozvoljeno da nekada pogrese, postaju fleksibilnija.

Gradeci igrovni obrazac, deca ue kako da se prilagode razliCitim situacijama i samim tim postaju
sposobnija da se suoce sa zivotnim izazovima. Dete u igri gradi identitet i odnose, istraZuje i (re)konstruise
znacenje, stvara simbole, uziva i raduje se svojim novootkrivenim potencijalima. Igra spaja ono Sto dete
zna, uci, ose¢a, moze 1 masta. U Redo pedagogiji se naglasava da [...],,stvaralaS§tvo nastaje iz bogatog
iskustva, uskladenog s odgovaraju¢om podrskom licnom potencijalu, ukljuc¢ujuci osecaj slobode da se neko

upusti u nepoznato” (May, 2007: 61, prema Krnjaja, 2018: 4)
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U integrisanom pristupu ucenju, koji zivi u savremenim predskolskim programima se svakoj temi,
problemu i pitanju prilazi posmatranjem iz svih perspektiva, sakupljaju se podaci iz razli¢itih oblasti rada i
podrucja znanja. Ovakav pristup u¢enju omogucava deci da uce kroz jedinstvo dozivljaja 1 onog Sto rade,
kroz jedinstvo svojih misli, osecanja i onog Sto prakti¢no isprobavaju u konkretnoj situaciji. Vazno je istaci
da je integrisano ucenje proces povezan smislom koji dete nalazi u ucenju.

U igri deca razvijaju razne vrste pismenosti, ali ne u smislu direktivnog opismenjavanja — €itanja i
pisanja kao u skoli, ve¢ razumevanja razliCitih simbola, slova, brojeva itd. Na taj nacin ucenje deci postaje
smisleno, deca vole da uce i1 pronalaze svrhu u u¢enju. Ucenje zasnovano na igri deci pruza mogucnosti da
razvijaju sposobnosti kreativnog razmisljanja, tako Sto im dopusSta da posmatraju situacije iz razli¢itih
perspektiva, razmisljaju o alternativnim strategijama za reSavanje problema, praktikuju razmisljanje na
razli¢ite nacine. IstiCe se (Ramani & Bronjnell, 2014) da se u igri sa vrSnjacima deca uce kooperativnosti
prilikom reSavanja problema i postavljanju zajednickih ciljeva.

Pored vestina reSavanja problema, podsticanje darovitosti dece predskolskog uzrasta neminovno
podrazumeva i uéestvovanje u kreativnim aktivnostima, ukljucujuéi razilazenje misljenja, imaginaciju,

kognitivnu fleksibilnost i toleranciju, podrZzavanje dvosmislenosti i nepredvidivosti.

Uloga vaspitaca i drugih odraslih u podrsci darovitosti deci kroz igru i u¢enje
Prema nacinu na koji vaspitac i drugi odrasli podrzavaju igru, obi¢no govorimo o tri tipa igre:
otvorena, prosirena i vodena igra. SuStina je u tome da u sva tri oblika igre vaspitac / drugi odrasli
ucestvuju 1 daju svoj doprinos na slede¢i nacin:
» u otvorenoj igri dominantna uloga odraslog je da prati igru i priprema okruzenje obezbedivanjem
razli¢itih materijala koji su deci lako dostupni 1 pogodni za istrazivanje;
» u prosirenoj igri, vaspita¢ i drugi odrasli obi¢no ulazi u ulogu kojom podrzava zapocetu igru;
obezbeduje razli¢ite materijale i pravi sa decom, na primer rekvizite za igru
» uvodenoj igri vaspita¢ inicira, uestvuje i usmerava igru, dogovara se sa decom i vodi racuna da ne
narusi igrovni obrazac; nudi koncept igre i pravila; pokazuje igre sa pravilima, vodi igre na poligonu

i dr. (Godine uzleta: osnove programa predskolskog vaspitanja i obrazovanja, 2019).

U sva tri oblika igre odrasli doprinose (negde direktnije, a negde manje direktno i instruktivno)
obezbedivanjem materijala i podrSkom kroz podupiranje ili proSirivanje igre. U sklopu ovih oblika igara,
kategorizovanih prema na¢inima uce$c¢a vaspitaca i drugih odraslih, poznati su i razni vidovi pokretnih igara,

simbolickih igara (igara maste i uloga), konstruktorskih igara, didaktic¢kih igara itd.
25



GIFTED 2024

Prilike za koriS¢enje didaktickih igara iz projekta GIFTED su mnogobrojne. Nekada se realizuju po
uputsvima Ljutibabe, Galerije, Edvarda i Stapi¢a, a nekada im deca daju novu ulogu, novo znadenje i nov
smisao.

Uz pomo¢ Stapi¢a deca organizuju razne pokretne igre, dele uloge, razvijaju i produbljuju

prijateljstva. Poznatu tradicinalnu igru Sarena jaja organiziju sa Stapi¢ima , reorganizuju i osmisljavaju

njima smislene situacije i aktivnosti.

1

Video_20240530_154730.mp4

Za Lutibabu kazu : ,,Meni se svida Ljutibaba jer pogadam zasto se Ljutibaba ljuti’; ,,Meni se svida §to
sam ja izabrala zirafu, zato $to je Je Ljutibabu naljutila jer joj je Zirafa odnela naocare.; ,,NajviSe mi se
dopada kad je neko dobio jos jednu Ljutibabu pa su se ljutile zajedno.*; ,,Zanimljivo je... uvek se za nesto
drugo naljuti Ljutibaba“. Pored toga $to deca imaju moguc¢nosti da govore o svojoj masti kada u igri
Ljutibaba obrazlazu zasto se Ljutibaba ljuti, kada izvuku sve karte, pronalaze reSenja da oraspoloze
Ljutibabu da se vise ne ljuti govore o svom iskustvu i dozuvljajima, povezuju sa realnim situacijama i

pronalaze reSenja

Lski odnos

(¢4 of o &‘\ ‘ j
GALERIJA

= ’(\\\

FotoPlay

Igra Galerija omogucava da deca govore o odnosima sa svojim bliskim osobama, povezuju svoje iskustvo i
dozivljaj, govore o Zeljama, mastaju 1 bogate svoj re¢nik. Uvazeni su i osecaju se bitnim.
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Igre iz projekta GIFTED su veoma korisne u radu sa potencijalno darovitom decom. Rado ih igraju i deca
Cesto biraju neku od igara u slobodnoj igri. Ponekad osmisljavaju i neka nova njima smislenija pravila u

igrama.
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Josipa Mamuzi¢, psiholoskinja

Udruga ,,Klikeraj“,Osijek

Rezime: Visoka inteligencija moze se opaziti kroz razli¢ite izricaje u dozivljavanju i ponasanju. Od
dojenacke dobi, a posebice u ranom i srednjem djetinjstvu, mozemo uociti kako kod potencijalno darovite
djece psihomotorni razvoj moze biti ubrzan u odnosu na djetetove vr$njake. Ubrzano savladavanje vjestina,
visoka osjetljivost, mastovitost, intenzivni razvojni strahovi neka su od podrucja koja predstavljaju izazov
kako roditeljima tako 1 svim stru¢njacima koji se susrecu s djetetom u tom periodu. Razumijevanje prirode
darovitosti te njena utjecaja na daljni razvoja emocija, socijalizacije, osobnosti i ponasanja moze pomoc¢i
adekvatnoim no$enju s izazovima i sazrijevanju.

Bihevioralno-kognitivna terapija jedna od obecavajucih opcija za darovitu djecu buduéi da je njezina
ucinkovitost potvrdena brojnim istrazivanjima na ovoj populaciji. Preventivnim djelovanjem u podrucjima
rizika u ranom 1 srednjem djetinjstvu, intervencijama u podrucju emocija, misli 1 ponasanja, mozemo
direktno utjecati na povecanje svakodnevne dobrobiti djeteta i roditelja. U svim oblicima bihevioralno-
kognitivne terapije koji su izvedeni iz Beckovog modela, klinicari temelje pristup na kognitivnoj
formulaciji, maladaptivnim uvjerenjima, strategijama ponasanja 1 c¢imbenicima odrzavanja koji
karakteriziraju odredeni problem kako roditelja tako i1 djeteta. Psihoterapijski tretman temelji se na
konceptualizaciji ili razumijevanju pojedinacnih klijenata 1 njihovih specificnih temeljnih uvjerenja 1
obrazaca ponaSanja, a u ovom radu bit ¢e prikazana podrucja rizika te moguci pristupi izvedeni iz
bihevioralno - kognitivne terapije.

Kljucne rijeci: bihevioralno-kognitivna terapija, darovitost

Dodatna podrska potencijalno darovitoj deci

»Da mi je bar to netko ranije rekao” -obiljeZja dozivljavanja i ponasanja darovite djece i pomo¢ u
sazrijevanju kroz BKT pristup

Djeca razvijaju sposobnosti emocionalne regulacije kroz druStvene interakcije i1 odnose.
Emocionalne vjestine ukljucuju sposobnost izrazavanja, prepoznavanja i reguliranja vlastitih emocija te
prepoznavanja i razumijevanje emocija drugih ljudi. Kako se djecje emocionalne vjestine razvijaju djeca se
mogu lakse ukljuciti u razlicite aktivnosti, stjecati iskustvo, razvijati samopouzdanje i nositi se s neuspjehom

1 frustracijom.
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Obitelj i odgajatelji u ranom djetinjstvu mogu pomo¢i u povecanju zastitnih ¢imbenika 1 djelovati
na smanjenje ¢imbenika rizika u zivotu djeteta. Ovo pravilo vrijedi za op¢i razvoj, pa tako i za podrucje
emocija. Djeca koja imaju dobra iskustva 1 podrzavaju¢i odnos razvijaju vjestine emocionalne inteligencije
poput otpornosti. Sigurna okolina, postovanje potreba i osobnosti i uzajamni odnosi s drugom djecom isticu
se kao vazan ¢imbenik u razvoju emocionalne inteligencije. Djeca odgajana u okruzenjima koja ih
podrzavaju, koje nude sigurnu, dosljednu skrb punu ljubavi i podrsku imaju priliku razvijati bliske odnose
1 izgraditi otpornost. Bliski odnosi s obitelji 1 vrSnjacima dat ¢e djeci osjecaj povjerenja i vazni su za
mentalno zdravlje.

Emocionalna zrelost odnosi se na skup sposobnosti koje djeci omogucuju razumijevanje i
upravljanje nainom na koji reagiraju kada se suoce sa situacijama koje izazivaju emocionalnu reakciju.
Emocionalna zrelost pomaze djeci da se nose sa zahtjevima drustvenog okruzenja i okruZenja za ucenje.
Omogucuje djeci uspostavljanje odnosa sa svojim vr$njacima, oporavak od razocaranja ili tuge (izgradnja
otpornosti), prevladavanje frustracije i izrazavanje ljutnje na drustveno prihvatljive nacine.

Unutar ovog kompleksnog sustava mogu se pojaviti poteskoce u reguliranju emocija na vise nacina.
Djeca koja se teSko snalaze u regulaciji i kontrolirati svoje ljutnje i frustracije mogu pokazivati razlicite
probleme u ponasanju, te hiperaktivno i agresivno ponasanje. S druge strane, djeca koja imaju osjecaje tuge
i straha mogu imati tendenciju pokazivanja anksioznih i depresivnih simptoma. Ove rane poteskoc¢e mogu
se kasnije pretvoriti u izazove mentalnog zdravlja.

Prije nego kognitivno sazriju kako bi samostalno regulirali vlastite emocije razvijaju, djec trebaju
svoje emocije regulirati putem primarnog skrbnika (npr. roditelj koji smiruje uplakanu bebu). S vremenom
je ovo postupno zamijenjeno koregulacijom (npr. dijete se smiruje uz potporu odrasli) i na kraju
samoregulacijom (npr. KoriStenjem strategija za samostalno umirivanje, npr. tjeSenje (“Mama ¢e brzo
do¢i.”).

Razumijevanje vlastitith emocija takoder pomazZe djeca da suosjecaju s drugima. Djeca koja su
emocionalno zrelija mogu zaklju€iti o osje¢ajima drugih i reagirati na prosocijalne nacine. Jake
komunikacijske vjestine omogucuju djeci da pokazu svoju emocionalnu zrelost 1 pomazu im da izraze svoje
osjecaje na drustveno primjerene nacine.

Biti darovit dio je identiteta pojedinca. Darovita djeca dozivljavaju svoje emocije i drustveni razvoj
na nacin koji se moze znacajno razlikovati od djece tipi¢nog razvoja.

Psihosocijalne varijable igraju bitnu ulogu u manifestaciji darovitosti u svakom razvojnom periodu

te se istiCu kao najvazniji faktor u ostvarenju uspjesnosti. MoZemo reci kako je u razvoju vazno poticati i
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kognitivne i psihosocijalne varijable, svrhovito i namjerno, jer sama kognitivna stimulacija nije dovoljna za
potpuni razvoj (Subotnik, Olszewski-Kubilius, i Worrell, 2011).

Posebnosti neuroloskog razvoja koje se ogledaju u kogniciji, dozivljavanju i ponasanju ¢ine
percepciju okoline specificnom, druga¢ijom u odnosu na pojedince drugacijeg razvoja. Ipak, darovita djeca
suocavaju se s istim zivotnim problemima kao i svi drugi. Isto tako mogu dozivjeti strah, nepravdu, gubitak,
anksioznost 1 depresiju i jo§ mnogo toga te nije opravdano ocekivati kako se zbog svoje darovitosti u jednom
podrucju mogu “magicno” nositi s drugim izazovima.

Iskustvo svakog djeteta je razlicito, ali dva glavna pojma povezana s emocionalnim razvojem
darovite djece su intenzitet i asinkronija. Jedan od autora ¢iji se rad Cesto citira u ovom kontekstu jest
Kazimierz Dabrowski sa svojom teorijom pozitivne dezintegracije. Autor nudi okvir razumijevanja
visokointeligentnih osoba koji ith promatra kroz sklonost prema posebnim preosjetljivostima, a koje su
istodobno izvor iznimnog potencijala i iznimne ranjivosti. Dabrowski je primijetio da mnogo darovite djece
pokazuje preosjetljivost u jednoj ili vise od pet domena funkcioniranja: kognitivnoj, emocionalnoj,
motorickoj, senzorickoj i imaginativnoj (Mendaglio i Tillier, 2006).

Preosjetljive ili hipersenzibilne osobe doZivljavaju svijet na dublji, kompleksniji 1 bogatiji nacin, ali
se ceS¢e 1 preplave istim. Ova teorija doprinijela je u klasifikaciji 1 postavljanju pogresnih dijagnoza
darovitih. Primjerice, tako se isto ponaSanje, pretjerana fiziCka aktivnost, promatra pod dijagnozom

Asinkronija je takoder usko povezana s emocionalnim razvojem darovitog djeteta. Asinkroni razvoj
darovite djece znac¢i da njihov kognitivni razvoj, akademski, emocionalni, fizicki ili druStveni, nije
ujednacen. Asinkronija moze znaciti da darovitoj djeci mozda nedostaju vjestine emocionalne regulacije
kako bi se nosile s intenzivnim osjecajima i1 bogatim unutarnjim Zivotom.

Kognitivno bihevioralna terapija (KBT) Siroko se koristi kod odraslih i djece i jedna je od
najopseznije istrazenih terapija za djecu (Kazdin, Bass, Ayers i Rodgers, 1990).

Karakteristike koje objasnjavaju popularnost KBT-a kod djece jesu naglasak na poducavanju
vjestina suocavanja, poticanju samokontrole i povecanju samoucinkovitosti. Naglasak je na aktivhom
sudjelovanju djeteta koje istraZzuje svoje misli 1 uvjerenja u partnerstvu s terapeutom.

Logika sugerira kako bi daroviti bili dobri kandidati za intervencije povezane s mislima, logikom 1
ucenjem, a postoje dokazi da su kognitivno bihevioralni tretmani ucinkovitiji kod djece na naprednijim

razinama kognitivnog funkcioniranja (Gaesser, 2014 ).
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Savjetovanje i psihoterapijski rad moze imati za cilj prevenciju kao i intervenciju, te poboljSati
subjektivno blagostanje, osnaziti i utjecati na razvoj talenta, kao i ciljati na problemati¢na ponaSanja, misli
i emocije (Pfeiffer, 2012).

Postoji nekoliko podrucja u kojima bi darovitoj djeci, velikim dijelom zbog same prirode njihove
darovitosti, mogla biti potrebna velika podrska za njihov drustveni i emocionalni razvoj. To ukljucuje:
perfekcionizam, anksioznost, asinkroni razvoj te podbacivanje (Pfeiffer, Shaunessy-Dedrick i Foley-
Nicpon, 2018, Ziad Alkhazaleh, 2020 ).

U vrti¢koj populaciji tesko je zamisliti da terapija funkcionira odvojeno od igre. Svi pristupi trebaju
biti integrirani u igrolike aktivnosti te uskladeni s razvojnom fazom i kronoloskom dobi djeteta. Veliki
naglasak u KBT-u stavlja se na psihoedukaciju te razumijevanje onoga §to osjeCamo, mislimo te kako se
ponasamo. Odgojitelji te vazne odrasle osobe, poput terapeuta, u djetetovom Zivotu mogu iskoristiti igru
kao sredstvo za emocionalno i socijalno u€enje i razumijevanje. Terapeut moze na djetetu primjeren nacin
pomodi u razumijevanju i upravljaju svojim emocijama. Kroz terapijski odnos pruziti podrsku za razvoj
razli¢itih vjestina koje ¢e povecati djetetovu dobrobit u primarnoj okolini. U terapijskom sigurnom prostoru
potice se znatizelja te ljubavi prema ucenju 1 istrazivanju. Ako postoji potreba za isto terapeut kroz razlicite
igre uloga i prigodne scenarije moze pomo¢i djetetu razviti socijalne vjeStine te razumijevanju kako
djetetove emocije utjecu na njega samog i druge.

Konaéno, kvaliteta savjetodavnog odnosa, koji se Cesto naziva terapijski savez, klju€na je pri

savjetovanju darovitih (Pfeiffer, 2012). Povjerenje je neophodno da bi bilo kakve intervencije bile korisne.
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1ZVANSKOLSKI OBOGACENI PROGRAM POTICAJA KREATIVNOSTI ZA DJECU

L,IMAM IDEJU!”
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Marinela Ivi¢, prof.

Udruga ,,Klikeraj “ Osijek

Rezime: ,,Imam ideju!” je program poticanja kreativnosti za djecu vrticke dobi (predskolarce od 5.
godine) i skolarce (od 1.- 4.razreda). Nastao je iz potrebe za adekvatnim i prakti¢no primjenjivim metodama
1 tehnikama rada s darovitom i potencijalno darovitom djecom. Program se sastoji od aktivnosti usmjerenih
na razvoj divergentnog misljenja (fluentnost, fleksibilnost, elaboracija, originalnost), konvergentnog
misSljenja, mastovitosti, svjesnosti vlastitih sposobnosti, poticanje znatizelje 1 izrazavanja. Sve su to
sastavnice onoga Sto percipiramo kao kreativnost. ,,Kreativnost je kada se inteligencija zabavlja“, rekao je
svojevremeno Albert Einstein. Kreativni i daroviti pojedinci su oni koji grade buduce drustvo, mijenjaju ga,
redefiniraju, oblikuju... Ovim programom nastojimo potaknuti razvoj kreativnih kapaciteta kod djece u Sto
ranijoj dobi u nadi da ¢e se taj pokretacki, kreativni udio u drustvu narasti, stvaraju¢i pri tome nove i brojnije

prilike za boljitak cjelokupnog drustva buducnosti.
Kljucne rijeci: kreativnost, divergentno, konvergentno, fluentnost, originalnost
Zasto ,,Jmam ideju!*“ i tko su ciljane skupine programa?

Obogaceni program poticanja kreativnosti nastao je na temelju detektirane potrebe za usustavljenim,
metodicki 1 didakticki definiranim pristupom radu s djecom visokih sposobnosti 1 potencijalom darovitosti.
Kreativnost je “sposobnost generiranja novih, iznenaduju¢ih i uvjerljivih ideja” (Kaufman, Sternberg,
2010). Glavni cilj programa je ponuditi djeci koja mogu i Zele ,,viSe*, kvalitetne aktivnosti koje prate djecje
interese te da te iste aktivnosti razvijaju daljnje kapacitete djece. Tijekom dugogodi$njeg rada u odgojno-
obrazovnom sustavu, uocene su potrebe za drugacijim pristupom koji ¢e zadovoljiti potrebe djece vecih
kapaciteta sa Sirokim interesnim podruc¢jima i neuobicajeno raznolikim sklonostima koji pokazuju potencijal
za darovitost. Namijenjen je prvenstveno djeci vrticke dobi (predSkolarci od 5. godine) 1 Skolarcima u
predmetnoj nastavi (od 1. do 4. razreda osnovne Skole). Zbog svoje fleksibilnosti i otvorenosti prilagodljiv

je Sirokom dobnom spektru djece.

Svrha, ciljevi, zadaci...
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Osnovna svrha programa ,,Imam ideju!* jest poticanje razvoja kreativnosti u djece. Nacini, metode
1 zadaci koristeni u programu osmisljeni su kako bi razvijali specifi¢ne aspekte kreativnosti, konvergentnog
1 divergentnog misljenja. J.P. Guilford govori o koracima kreativnog misljenja u koje ubraja: pripremu,
koncetrirani napor, odmak od problema, uvid ili prosvjetljenje, verifikaciju, evaluaciju i elaboraciju. Kod
Guilforda, “divergentno se misljenje ocituje kroz fluidnost, fleksibilnost i1 originalnost misljenja“ (Arar,
Racki, 2003). Dok je konvergentno misljenje, u kojem postoji jedno to¢no rjeSenje nekog problema/pitanja,
konvecionalno ukorijenjeno u postoje¢im obrazovnim sustavima, divergentno je ono vodeno propitivanjem,
istrazivanjem, te Cesto vodi k nekonvecionalnim i neocCekivanim odgovorima. Kao takvo, nije ga
jednostavno procijeniti 1 njegova se vrijednost ne moze jednostavno ukalupiti u standarde. Divergentno
misljenje karakteriziraju sposobnost izvodenja brojnih ideja iz jedne (fluentnost), stvaranje asocijativnih
veza izmedu povezanih i1 naizgled nepovezanih podrucja (fleksibilnost), sposobnost kreiranja novih i
originalnih ideja (originalnost) te sposobnost prilagodavanja i oblikovanja apstraktnih ideja u konkretna
rjeSenja (elaboracija). Uz navedeno, pomno osmisljenim aktivnostima u programu nastoji se potaknuti
razvoj asocijativnog misljenja, sposobnost vizualizacije, mastovitost, logickog misljenja, znatizelje,

svjesnost vlastitih sposobnosti, te poticanje izrazavanja.

Koncept i organizacija rada

Koncept programa je radioni¢kog tipa 1 osmisljen je tako da prati prirodni razvojni put od
jednostavnijeg ka slozenijem. Program se sastoji od tri modula u kojima su obuhvaceni svi koncepti iz
prethodnog poglavlja, ali na razli¢itim razinama. Svaki modul ima ukupno dvanaest radionica izmedu kojih
polaznici rade na samostalnim projektima. Svaki polaznik krece s jednostavnijim zadacima u kojima se
upoznaje s osnovama kreativnosti. Aktivnosti s viemenom postaju sve slozenije kako program odmice. Na
samom pocetku programa, na uvodnom satu, kao i na kraju programa, svaki polaznik rjeSava niz zadataka
kreativnog misljenja kako bi se stekao uvid u nacin na koji dijete misli 1 izmjerila uc¢inkovitost samog
programa. Polaznici su okupljeni u male grupe od tri do pet ¢lanova na temelju sli¢nih interesa kako bi bili
u mogucnosti uciti jedni od drugih; drugi razlog za tako mali broj polaznika jest taj da se omoguci
individualni pristup i1 dovoljna koli¢ina paznje svakom polazniku. Vremensko trajanje svakog susreta,
odnosno svake radionice je 60 minuta. Odrazavaju se jednom tjedno, a izmedu svakog susreta polaznik
odraduje samostalni projekt koji prezentira na pocetku sljedeceg susreta. Od pocetka provodenja programa,
2015. kada je Udruga dobila i akreditaciju Ministrastva znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske, kroz

program su prosli deseci djece.
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Didaktika

Materijali koji se koriste u sklopu programa ,,Imam ideju!* uklju¢uju poseban set didaktike koja se
sastoji od Sest dijelova ili igara. Didaktika je u potpunosti autorski rad predsjednice Udruge, Josipe
Mamuzi¢. Usmjerena k razvoju verbalnih vjestina i fluentnosti u jeziku, elaboracije, mastovitosti i
sposbnosti izrazavanja kroz jezik i crtez je igra naziva ,,Najveci jezik. Ona se sastoji od seta kocaka na
¢ijim su stranicama slikovni prikazi djelomi¢no apstraktni, ali jasnih asocijacija na konkretne realne
predmete. Cilj takvih slikovnih prikaza jest potaknuti asocijativno i divergentno misljenje kako bi se kreirali
uvjeti za prolifiraciju ideja i potaknuli kreativni proces u smjeru razvoja jezi¢nih vjestina.

Igra ,,Umetalica” kreirana je s namjerom poticanja razvoja logickog mis$ljenja, percepcije,
fleksibilnosti i metakognicije. Sastoji se od table za umetanje (umetalica) i dvostrukog seta plocica na
kojima su razni uzorci razli¢itih boja, oblika, veli¢ine, gustoce... Jedan od glavnih ciljeva igre je prepoznati
1 kreirati logicki niz na temelju uocenih zajednickih karakteristika te biti u moguénosti isto obrazloziti.

Sljede¢a igra pod imenom ,Krug® namijenjena je koheziji znanja, razvoju konvergetnog i
asocijativnog misljenja. Nalikuje na uru jer se sastoji od okrugle plo¢e s kazaljkama te udubljenjima na
rubovima u koje se umecu Zetoni koji oznacavaju kategorije. Stariji polaznici igru mogu igrati s bilo kojim
izborom kategorija koje su u setu, dok je mladima igra prilagodljiva na nac¢in da mogu samostalno dogovoriti
vlastite kategorije ovisno o verbalnim sposobnostima i vokabularu koji posjeduju 1 razumiju. Cilj je dosjetiti
se predmeta koji je moguce svrstati u dvije ili viSe kategorija.

Razvojem divergentnog misljenja, to¢nije njegovih komponenti fluentnosti, fleksibilnosti i
originalnosti te mastovitosti, bavi se igra s kartama ,,Mastarij*. Kreiranjem brojnih ideja potaknuti slikovnim
prikazom konkretnog predmeta iz svakodnevnog Zivota i elaboracijom vlastitith misaonih puteva, polaznici
razvijaju navedene odrednice divergetnog misljenja. Na naprednijoj razini koriste NLO karticu koja dodatno
komplicira uvjete u kojima se njihov misaoni proces mora kretati.

Igra ,Klikeraj* kroz godine je prosla nekoliko iteracija vizualnog izgleda, no od pocetka je
zamiSljena kao aktivnost koja potice razvoj autenti¢nosti, originalnosti 1 fleksibilnosti. Sastoji se od tra¢nica
koje se sklapaju put s raznobojnim poljima 1 kategorijama te je osmiSljena kao igra na ploci. Kartice s
pojmovima (imenice, pridjevi) kombiniraju se u neobi¢ni predmet €ija uspjeSna elaboracija omogucava
kretanje po putu, primicanje posljednjem polju i pobjedi.

Posljednja igra u didaktickom setu je ,,Otkrivalica®. Namijenjena je razvoju sposobnosti uocavanja

bitnih detalja, vizualizacije, primjene znanja 1 usvajanju osnova istrazivacke metode. Sastoji se od seta
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karata s linijskim crtezima konkretnih predmeta koji se umeéu u mehanizam s pomi¢nim oknom ¢ijom
uporabom se polaznike potice na uocavanje bitnih detalja i kreiranje mogucih cjelovitih slika otkrivenih im
djelomiénih prikaza. Didakticki set nastao je kao odgovor na nedostatak i nedostupnost sli¢nih materijala u
radu s djecom c¢ije su potrebe 1 kapaciteti nadilazili standardno priznate i konvencionalno primjenjivane
metode i1 nacine rada. Izrastao je iz potrebe u konkretnom okruzenju i nastao od strane stru¢njaka, djecjeg
psihologa specijaliziranog za rad s darovitom i potencijalno darovitom djecom. S vremenom, kako su brojni
odgojno-obrazovni djelatnici prolazili Klikerajeve edukacije, danas je cesto prisutan u didakti¢kim zbirkama
brojnih vrti¢a, Skola 1 drugih odgojno-obrazovnih institucija gdje se njegove koristi otkrivaju u

kontinuiranom koriStenju u svakodnevnom radu s djecom.

Slika 2 Izradujemo i programiramo microbit robotice. Slika 3 Smisljamo pricu uz pomo¢ kockica iz "Najveceg jezika".
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S1.5 Ucimo o optickim iluzijama i izradujemo vlastite opticke igracke. SI. 4 Pogadamo i crtamo Sto bi se moglo skrivati u Otkrivalici.

Slika 5 Empatija je nesto sto treniramo kao atleticar tréanje.
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RAZVOJNI PUT UDRUGE ,,KLIKERAJ”

Ivan Alagié¢, dipl.psih., ECHA Specialist in Gifted Education

Udruga ,,Klikeraj” Osijek

Rezime: Udruga Klikeraj osnovana je 2014. godine u Osijeku (Hrvatska) kao stru¢na organizacija
za rad s djecom i mladima u podruc¢judarovitosti i talenta. Udruga okuplja strucnjake i praktic¢are razli¢itih
profila s ciljem razvoja razlicitih pristupa i aktivnosti namijenjenih poticanju razvoja osobnih potencijala
darovite djece 1 mladih. Djelokrug rada Udruge Klikeraj obuhvaca nekoliko domena: razvoj didaktickih
sredstava, programe namijenjene djeci u podrucju razvoja kreativnosti, edukacije namijenjene odgojno-
obrazovnim stru¢njacima, projekte u institucionalnom i izvaninstitucionalnom obrazovanju, psiholosko
savjetovaliSte za djecu 1 roditelje, istraZivacki 1 publicisticki rad. Ovaj rad za cilj ima predstaviti rad Udruge
Klikeraj nakon prvih deset godina djelovanja.

Klju¢ne rijeci: darovitost, udruga

-

POTICANJE RAZVOJA
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Prvih deset godina

Udruga Klikeraj osnovali smo u travnju 2014. godine u Osijeku. Osnovna ideja bila je okupljanje
odgojno-obrazovnih stru¢njaka i formiranje stru¢nog tima koji ¢e se baviti strategijama, metodama i
tehnikama u poticanju dje¢jeg razvoja. Formalnim osnivanjem udrugu smo definirali smo kao stru¢nu
organizaciju koja se bavi podru¢jem darovitosti i talenta. Danas Udrugu Klikeraj ¢ini tim od 11 ¢lanova,
psihologa i edukatora, okupljenih oko ideje kreiranja poticajnog okruzenja koje ¢e djeci i mladima
omoguciti razvoj njihovih potencijala. Nasa je vizija izgraditi poticajno i podrzavajuée okruzenje koje ¢e
djeci visokih potencijala omoguciti prilike za istrazivanje vlastitih interesa, stjecanje specifi¢nih znanja i
razvoj talenata. Klikeraj vidimo kao centar u kojemu ¢e djeca i mladi s visokim sposobnostima imati priliku
za ucenje 1 stjecanje iskustava i stvaranje kontakata sa sebi slicnima, njihove obitelji podrsku, a odgojno-
obrazovni stru¢njaci informacije, alate, podrsku i partnere u poticanju razvoja djecjih potencijala. Nasa
misija je stvaranje razvojnih prilika za darovitu i talentiranu djecu i mlade te pruzanja podrSke roditeljima i
odgojno-obrazovnim stru¢njacima. Od 2016. godine Klikeraj je Talent point, odnosno ¢lan mreze European
TAlent Support Network i ¢lan Europskog talent centra u Varazdinu.

Nasi prvi koraci obiljezeni su konceptualiziranjem i dizajnom didaktickih sredstava za poticanje
dje¢jeg kognitivnog razvoja. U prvom redu se to odnosilo na razvoj didaktickih igara za poticanje
specificnih vjeStina kreativnog misljenja: konvergentnog 1 divergentnog misljenja, fluentnosti,
fleksibilnosti, originalnosti i elaboracije. Idu¢im koracima prosirili smo djelokrug rada naSeg tima. Iz ovog
segmenta naeg rada nastali su setovi didaktickih igara za poticanje kreativnosti, socijalnih vjeStina te

emocionalnih kompetencija.
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Pristupe koje smo razvijali u kreiranju didaktike ugradili smo u program namijenjen djeci od 5 do
aktivnosti Udruge Klikeraj. Program se sastoji od tri modula od kojih su prva dva strukturirana i sluze
razvoju osnovnih vjestia kreativnog misljenja temeljenog na igri i igrolikim aktivnostima, dok tre¢i modul
sluzi razvoju kreativnosti u specifi¢cnim domenama ucenja. OsluSkujuci potrebe djece u lokalnoj zajednici
2019. godine pokre¢emo program poticanja emocionalnih kompetencija i socijalnih vjestina pod nazivom
“Sidro”, ¢iji je glavni cilj bio stvoriti okruzenje u kojemu ¢e darovita djeca moc¢i dobiti psihosocijalnu

podrsku i gdje ¢e imati priliku razviti vlastite vjestine samoregulacije i socijalizacije.
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Nadalje, djelokrug nasih aktivnosti poc¢inje ukljucivati edukacije namijenjene odgojno-obrazovnim
stru¢njacima, projekte u institucionalnom i izvaninstitucionalnom obrazovanju, istrazivacki i publicisticki
rad te javno promoviranje i osvjeStavanje potreba darovite djece i uCenika te vaznosti sustavog rada s ovom
populacijom.

Edukacije namijenjene odgojno-obrazovnim stru¢njacima obuhvacaju predavanja, radionice i obuke
namijenjene odgojiteljima, uciteljima, nastavnicima, psiholozima, pedagozima, logopedima te drugim
srodnim stru¢njacima koje za cilj imaju razvoj temeljnih 1 naprednih kompetencija u radu vrtica i Skola kada
je rije€ o darovitoj djeci 1 u¢enicima. Edukacije odrzavamo na svim razinama obrazovnog sustava, od vrtica
preko osnovnih i srednjih Skola do fakulteta. Najces¢e teme koje smo obradili kroz edukacije su
identifikacija 1 karakteristike darovite djece 1 ucenika, poticanje kreativnosti, organizacija rada vrti¢a i skola
u radu s darovitim ucenicima, socioemocionalni razvoj darovite djece i ucenika, projektno ucenje, razvoj
autonomije kod darovite djece i ucenika, alati i tehnike u radu s darovitom djecom i u€enicima, dizajn
kurikuluma te druge teme za specifi¢ne potrebe vrtica i Skola.

Projekti koje smo provodili te projektna partnerstva koja smo ostvarili takoder su se bavili radom s
darovitom djecom 1 uc¢enicima. U najvecoj mjeri bili su to projekti institucionalnog i izvaninstitucionalnog
obrazovanja u $kolama na regionalnoj razini u domac¢im okvirima. No, pored toga aktivno smo sudjelovali
i u projektima na lokalnoj i, drzavnoj i medunarodnoj razini. Najdugovjecniji projekti u podrucju
obrazovanja &iji smo bili su “Skola za 21. stoljece, $kola za kreativnost” (od 2016. do 2022.) namijenjen
darovitih u¢enicima osnovnih $kola te “KnjiZzevni poligon” (od 2017. do 2024.) namijenjen niZim razredima
osnovnih $kola. Tijekom proteklih godina u projektima je sudjelovalo desetke Skola i stotine ucenika s
podrucja isto¢ne Hrvatske.

Ispocetka najveci dio naseg djelovanja odnosio se na obrazovni aspekt brige o darovitim ucenicima.
No, pokazalo se da su lokalne potrebe ipak Sire od toga. Nakon viSegodi$njeg prac¢enja potreba vrtica, Skola,
roditelja i lokalne zajednice 2021. godine pokre¢emo SavjetovaliSte Sidro. SavjetovaliSte je namijenjeno
darovitoj djeci i njihovim roditeljima i kao takvo je jedinstveno u Hrvatskoj. Osnovne usluge koje tim
psihologa u nasem savjetovaliStu nudi su programi za djecu, programi i edukacije za roditelje te savjetodavni
i terapijski rad s darovitom djecom. Kroz grupni i individualni rad nasi programi nastoje pruZiti tretman kod
najce$¢ih ometaju¢ih Cimbenika u razvoju darovite djece: emocionalne intenzivnosti, anksioznosti,
perfekcionizma, snizenog samopostovanja 1 usamljenosti. Uz to, programi za roditelje polaznicima pruzaju
razvijanje roditeljskih kompetencija u izazovima odgoja potencijalno darovite djece i1 u€enika.

Nas istrazivacki i publicisticki rad u najve¢oj mjeri obuhvaca istrazivanja u podrucju kreativnosti i
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darovitosti, konstrukciju instrumenata za identifikaciju potencijalne darovitosti kod djece i ucenika te
pisanje strucnih ¢lanaka i priru¢nika. Jednako tako nasi ¢lanovi redovni su sudionici relevantnih stru¢nih
skupova, simpozija i konferencija.

Prvih deset godina djelovanja Udruge Klikeraj zaklju¢ujemo s iskustvom i stru¢nosc¢u naseg tima u
podrucju rada s darovitim ucenicima, te prepoznatljivoséu naSe organizacije kao jedne od vodecih u
hrvatskim okvirima. Otvaranjem novog poglavlja na pocetku iduceg desetlje¢a naseg rada gledamo u
buduénost te se 1 dalje vodimo inicijalnom idejom te istom misijom i vizijom. Dobrobit i razvoj talenata

darovitih u€enika presudni su za njihov osobni razvoj, ali 1 dugoro¢ni razvoj zajednice.
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PODSTICANJE ZIVOTNE SREDINE I DECJIH TALENATA U VRTICU -

KAKO Z USTVARJANJEM SPODBUDNEGA OKOLJA OMOGOCIMO RAZVOJ
NADARJENOSTI PRI PREDSOLSKEM OTROKU

Izr.prof.Dr Maja Hmelak

Univerzitet u Mariboru, maja.hmelak @um.si

Povzetek. O nadarjenosti govorimo ze v predsolskem obdobju, saj zmoremo prepoznati dolo¢ena
mocna podrocja pri posameznem otroku. Z nadarjenostjo se ukvarjajo mnogi avtorji iz razli¢nih strok, vsem
pa je skupno razmisljanje, da nadarjenost pomeni neko izjemno sposobnost, spretnost oz. znanje na enem
ali ve¢ podrocjih otrokovega delovanja. Prvi, ki je otroke prepoznal kot nadarjene, je bil Platon. Nadarjene
otroke je dolocil oz. izbral na osnovi njihove inteligence in telesne pripravljenosti, ne pa po socialnem

statusu (Pangr¢ic, 2016).

Po Eriksonovem konceptu obstajajo Stevilni vplivi in dejavniki, ki prispevajo k razvoju talentov in
nadarjenosti, kot npr. dobro poucevanje, praksa, vzorniki, spodbudno okolje, ... (Cross in Cross, 2017). V
prispevku se osredotoCamo le na spodbudno okolje, predvsem spodbudno okolje v vrtcu in vlogo
vzgojiteljev za vzpostavitev le tega. Primerno in spodbudno okolje temelji na oblikovanju prostora, hkrati
pa tudi na u€enju, ki se razvija v njem in je visoko vrednoteno. Otroci se najbolje ucijo v skupnosti, kjer so
vsi sprejeti ter sodelujejo pri oblikovanju dobrega pocutja in aktivnega ucenja. Otrokov razvoj je namre¢
moc¢no odvisen od moZnosti, ki jih ima otrok na razpolago, dostopnosti in razpolozljivosti sredstev, Stevila
1zbir in zanimivih vsebin v dolo¢enem prostoru. Prostor v vrtcu tako postane okvir zivljenju, ki se v njem
godi in dogaja, ter vzvod odnosov, ki se v njem porajajo med vsemi udeleZenimi. Vse, kar otrok in vzgojitel;
sta, v prostoru vrtca, kjer se sreCujeta, medsebojno podelita in se v odnosu skupaj razvijata in spreminjata.
Prostor v vrtcu, kot prostor sre¢evanja tako otrok med seboj kot otrok in odraslih, je za uresnievanje
kvalitetnih interakcij izrednega pomena. Spodbudno okolje v vrtcu tako bistveno prispeva k razvoju

nadarjenosti pri posameznem otroku.

Kljuéne besede: spodbudno okolje, predSolski otrok, nadarjenost, vzgojitelj
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Uvod

PredSolski otroci so si po znanju, sposobnostih in spretnostih zelo razli¢ni. Njihov razvoj poteka z
razli¢ni intenziteto, pa tudi razlicno glede na posamezna podrocja. Tako pogosto Ze zelo hitro opazimo
razlike v znanju, pri ¢emer ima en otrok ve¢ znanja na enem podrocju, drug pa na kakSnem drugem podrocju.
V tem okviru zaénemo govoriti o potencialni nadarjenosti ze v predSolskem obdobju, pri cemer danes
lo¢imo ve¢ vrste nadarjenosti. Pomembno pa je, da ko potencialno nadarjenega otroka prepoznamo,
ustvarimo tak$no okolje, ki bo otrokov potencial sprejemalo in ga Se razvijalo ter mu nudilo vso potrebno
oporo v procesu razvoja nadarjenosti. Govorimo o primernem in spodbudnem okolju, ki temelji na
oblikovanju prostora in tudi na u¢enju, ki se razvija v njem in je visoko vrednoteno, ter Se posebej na osebabh,
ki v tem okolju vstopajo v interakcijo z otrokom. Okolje otrokovega odraS¢anja je poleg dednosti po mnenju
Lepi¢nik Vodopivec in Hmelak (2019) pomemben dejavnik posameznikovega razvoja. Na razvoj ima
pomemben vpliv tako druzbeno kot tudi naravno okolje, ki poleg otrokove lastne aktivnosti in aktivnega

sodelovanja oziroma participacije pozitivno pripomore k vsestranskemu razvoju.
Namen

Namen c¢lanka je prikazati pomen ustreznega spodbudnega okolja kot pomembnega dejavnika za

razvoj nadarjenosti pri predSolskem otroku.
Metode
V ¢lanku smo uporabili deskriptivno metodo.
Nadarjenost v predSolskem obdobju

Najprej bi seveda zeli opredeliti, kdo je nadarjen predSolski otrok oziroma kaj sploh pojmujemo pod
nadarjenost. Kot poudarja George (1997), obstaja mnozica izrazov, kot so nadarjen, talentiran, sposoben,
izjemen, izstopajoc€. Zato si mora vsak vzgojitelj na nek nacin sam ustvariti svojo definicijo, ni pa to tako
enostavno. Vsaka definicija je namre¢ Ze po naravi posloSevanje, vsak otrok pa je svoja zgodba. Renzulli
(1978) je zatorej ze zdavnaj nadrajenost poimenoval predvsem kot interakcijo med nadpovprecno
sposobnostjo, kreativnostjo in predanostjo nalogi oz. motivacijo. Je pa avtor leta 2011 ponovno objavil isti
clanek z dopolnitvami in spremembami, ki so se zgodile od prve objave naprej. Najpomembneje je, da
Renzulli (2011) identificira tri dejavnike, ki so pomembni za razvoj nadarjenega vedenja pri otroku:

nadpovprecne sposobnosti, ustvarjalnost oziroma kreativnost in predanost nalogi. Pod ustvarjalnostjo
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oziroma kreativnost pojmuje teko¢nost (fluentnost), prilagodljivost (fleksibilnost), izvirnost (originalnost)
misli, odprtost za izkuSnje, obcutljivost (senzitivnost) za stimulacije in pripravljenost tvegati. JuriSevic¢
(2012) pa poudarja, da je nadarjenost kompleksen, razvojno dinamicen in kontekkstno pogojen fenomen, ki
je rezultat interaktivnega delovanja bioloskih, psiholoskih, pedagoskih in psiho-socialnih dejavnikov ter v
najsirSem pomenu predstavlja izjemne Cloveske poteciale oziroma dosezke. Mearns pravi (v Armstrong,
1999, str. 149), da »vsak med nami ima kakSen dar. To je morda Zelvin dar vztrajnosti, lisi¢in dar zvitosti,
pasji dar zvestobe, vrabCkov dar veselja ali labodov dar elegantnega gibanja«. Vsak otrok drugacen. Vsak
otrok lahko ima neko mocno podrocje. Lahko je opazen malo bolj ali pa malo manj. Nekateri lahko imajo
ve¢ mocnih podrocji, ampak navsezadnje je vazno, da vse otroke spodbujamo, da svoje znanje in spretnosti

Se nadgrajujejo.

O nadarjenosti v predSolskem obdobju se je zacelo govoriti in pisati Ze pred ve¢ kot dvajsetimi leti,
pa vendar Se vedno premalo govorimo o posebni skrbi za potencialno nadarjene predsolske otroke. Tako sta
tudi skrb in odgovornost za nacrtovanej, izvajanje in evalvavacijo dela z nadarjenimi prepuscena
vzgojiteljicam samim (Stritih, 2012). Vzgojiteljice potencialno nadarjene otroke Se zmorejo prepoznati, ve¢
tezav jim povzroca delo s takSnim otrokom. Je pa res, da vzgojiteljice vse bolj prepoznavajo koristi zgodnje
indentifikacije in intervencije pri predsolskih otrocih, ki kazejo izrazito visok potencial ali spsoobnosti
(Pfeiffer in Petscher 2008). Pri identifikaciji nadarjenih otrok v zgodnjem obdobju je pomemben t.i.
vecstranski pristop k identifikaciji nadarjenih in talentiranih. Niso dovolj le testi inteligentnosti, temvec je
treba upostevati tudi opazpvanja vzgojiteljic, ki se lahko oprejo na dolocene ¢ek-liste in mnenje starSev, ki
lahko posredujejo koristne informacije zlasti o otrokovem zgodnjem razvoju (Cvetkovi¢-Lay, 2002;

Glogovec Zagar, 1990).

Kaj pomeni »biti nadarjen«? Pomeni, da lahko tistim otrokom, ki so izjemno sposobni in talentirani,
prikazejo svoje dosezke na razli¢nih podro¢jih v primerjavi s svojimi vrstniki, reCcemo, da so nadarjeni.
Nadarjenost 0z. nadpovprecno zmoZznost pa nimajo samo otroci z boljSih ekonomskih razredov, temve¢ i1z
vseh razredov, vseh kulturnih skupin, lahko so tudi socialno ali kulturno prikrajsani, telesno ovirani, s
tezavami v socialnem prilagajanju ali pa tudi u¢no neuspesni otroci (Ferbezer, Tezak, Korez, 2008). Prvi,
ki je otroke prepoznal kot nadarjene, je bil Platon. Otroke je dolocil oz. izbral na osnovi njihove inteligence
in telesne pripravljenosti, ne pa po socialnem statusu (Pangr¢i¢, 2016). Kot pravi ve¢ razliénih zgoraj
omenjenih avtorjev (vkljuéno z enim izmed prvih raziskovalcev Platonom), niso pomembne ¢lovekove

znacilnosti in niso pomembna sredstva, saj je nadarjenost nekaj prirojenega.
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Renzulli (1978), strokovnjak za vzgojo nadarjenih otrok, imenuje prvo obliko inteligence —
nadarjenost otrok. Izbira otrok za vkljucitev v programe za nadarjene temelji na tej inteligenci, saj je to
obliko inteligence najlazje meriti z inteligencnim ali pa drugimi testi kognitivnih sposobnosti. Tak$ni testi
pa seveda zapostavljajo otroke, ki jim reSevanje testov ne gre toliko od rok, vendar pa se pokazejo boljsi na
drugih podrocjih, kot npr. ustvarjalnost, sposobnost za vodenje ali nadarjenost za reSevanje problemov itd.
(Armstrong, 1999). Po Eriksonovem konceptu obstajajo Stevilni vplivi in dejavniki, ki prispevajo k razvoju
talentov in nadarjenosti, kot npr. dobro poucevanje, praksa, vzorniki, spodbudno okolje, ... (Cross in Cross,

2017).
O nadarjenosti govorijo razli¢ni koncepti oz. teorije.

Eriksonov koncept razvoj prikazuje kot prodiranje oz. napredovanje skozi faze ali krize, ki se
izoblikujejo zaradi napetosti med ¢lovekom in njegovim okoljem. Do teh faz ali kriz pride, ko otrok spozna,
da je dovolj sposoben in se tudi zaveda novih sposobnosti. Na primer, mal¢ek postane sposoben samostojno
hoditi, ali pa tudi ko postane sposoben, da se vozi s kolesom. Ko otroci 0svojijo novo sposobnost, napetost
nastane pri starsih, saj morajo poskrbeti za malc¢kovo varnost. Psiholog in psihoanalitik Erikson je bil tudi
mnenja, da morajo otroci osvojiti neko ravnotezje med odlocnim oz. samozavestnim vedenjem in med tem,
da se sramuje svojih dejanj. Otrok mora iz okolja dobiti nekaj prepovedi, da bo zael dvomiti ali pa zaupati
v svoje sposobnosti (Prav tam). Eriksonov koncept prav tako govori o reSitvah kriz, ki smo jih prej omenili,
prispevala k zdravemu egu in temeljnemu obcutku za jezo. Med krmarjenjem psihosocialnim krizam, otroci
razvijejo bistvene moci, ki prispevajo k mocnemu egu. Za razvoj talentov in nadarjenosti pa je potreben
mocan ego, kar pa Erikson Zeli, da bi ga otroci imeli. Ta mo¢an ego naj bi izhajal iz zdravega ravnovesja

med Zeljo in sposobnostjo posameznika (Cross in Cross, 2017).

Koncepti Piageta, Vygotskega in Brunerja so kvalitativne spremembe kognitivnega razvoja.
Predlagajo, da se med razvojem posameznika njegov nacin razumnega razmi$ljanja spreminja na
kvalitativen nacin, kar pa pomeni na nacin, kot razmisljajo posamezniki. Ta pristop omogo¢a moznost, da
nadarjeni otroci razmisljajo na nacin, ki se kvalitativno razlikuje od nacina razmisljanja drugih otrok. Teorije
kvalitativne spremembe nam omogocajo iskanje alternativnih nacinov razmisljanja teh otrok. Zaradi teh
teorij predmet raziskave namesto izidov, ki definirajo nadarjenost, do neke mere postanejo procesi, ki vodijo
do teh izidov (Munro, b. 1.). Tako kot za Vygotskega, tako tudi za Piageta, je okolje bistvenega pomena za
razvoj ustvarjalnega potenciala. V okolju ima otrok svoje izkusnje, ki spodbujajo radovednost, Zeljo po

......
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sposobnosti, in izvajajo zahtevne dejavnosti v stimulativnem in odzivnem okolju (Stoltz, Ribeiro Piske,

Machado, D" Aroz in Freitas, 2015).

Komensky omeni, da je izobrazevanje pomembno za vse, ne le samo za nadarjene oz. izbranim,
eprav pa sam neko posebno pozornost namenja nadarjenim. Ze tedaj je bil menja, da so nadarjeni otroci
izjemno pomembni in kaj vse lahko ucitelj iz njih naredi. Bil je mnenja, kako bi nadarjeni morali biti ves
Cas zaposleni s pravilno usmerjenimi mislimi, saj jim sicer njihova narava ne da miru in so njihove misli

preusmerjene drugam, po navadi na napacno pot (Pangrcic, 2016).
Vrste nadarjenosti

V Marlandovi definiciji je zapisano, da so otroci z visokimi zmogljivostmi otroci in mladostniki, bodisi
na predSolski stopnji, v osnovni ali srednji $oli, ki pokazejo visoke dosezke, potencialne moznosti za

dosezke na katerem koli ali pa v kombinaciji od sledec¢ih podrocij:
e splosne intelektualne sposobnosti,
e specificne akademske sposobnosti,
e kreativno ali produktivno misljenje,
e vodstvene sposobnosti,

e umetniski talent oz. sposobnost za vizualne in tako imenovane izvajalske (preforming) umetnosti

in

motivacija (Pangrcic, 2016).
Mi se bomo v nadaljevanju osredotocili le na kreativnost in motivacijo.

Kreativne sposobnosti

Ustvarjalnost je pojem, s katerim se vse pogosteje sreCujemo. Pojem kreativnost oz. ustvarjalnost
zasledimo v strokovni literaturi, v poljubnih sestavkih v casnikih in revijah. Ob misli na besedno
ustvarjalnost takoj pomislimo na umetnost, znanost in inovativno dejavnost, vendar pa je ta razumljivost
zavajajoca, saj bi tezko odgovorili na vpraSanje, kaj je ustvarjalnost (Jausevec, 1987). E. De Bono (2005,
str. 138) pravi o kreativnosti: »Pogosto me vprasajo, ali je kreativnost odvisna od spretnosti, talenta ali

osebnosti. Pravilen odgovor se glasi, da je odvisna od vsega trojega. Toda ne odgovorim tako. Ce se ne
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potrudimo razviti kreativnih spretnosti, potem je odvisna samo od nadarjenosti in osebnosti. Ljudje se
preradi sprijaznijo z mislijo, da je kreativnost odvisna od talenta ali osebnosti, in ker sami nimajo ne enega
ne drugega, prepustijo kreativnost drugim«. Preuc¢evanje kreativnosti pri posameznem otroku se pogosto
primerja z divergentnim misljenjem. Izpostavljenih pojmov ne moramo primerjati, ker divergentno
misljenje naj bi bilo kognitivna oz. spoznavna osnova ustvarjalnosti, ki dovoljuje izvirne, nove in nenavadne
resitve ter izdelke. Hkrati pa je ob tem poudarek na usklajevanju divergentnega in konvergentnega misljenja
za ustvarjalnost, ki igra pomembno vlogo pri vrednotenju ustvarjalnega dosezka (Hozjan, 2014). Gibanje je
mocno v povezavi s kognicijo, saj lahko spodbuja misljenje in u¢enje. Nasi mozgani se razvijajo v svetu, v
katerem se gibljemo in delamo in ne v svetu, kjer samo sedimo za mizo in abstraktno razmisljamo. Maria
Montessori je prisla do spoznanja, da je miSljenje najprej izrazeno v rokah, Sele nato v besedah. 1z teh

sklepov je razvila sistem vzgoje in izobrazevanja, v katerem je veliko rokovanja s predmeti (Kordes, 2007).

Motivacija

Motivacija je vse, kar nas podziga oz. spodbuja in usmerja in ima svoje cilje ter vzroke. Motivacijo
sestavljajo trije pomembni dejavniki: potreba, dejavnost in cilj. Stari Grki so si motivacijo razumeli kot
teorijo tristranske ¢lovekove narave — afektivnega, kognitivnega in konativnega podro&ja dozivljanja. Cez
¢as so psiholoSke teorije motivacije pravile, da ta izvira iz instinktov (Hayes in Orrell, 1998).Telo nam na
svoj nacin nekaj sporoca, ta govorica telesa pa ima v otrostvu vec¢jo vrednost kot beseda, zato bodo otroci z
uporabo psihomotori¢nih sposobnosti Ze v zgodnji mladosti v obliki igre mozni razviti ve¢je zaupanje v

svoje sposobnosti, izboljSali koncentracijo doma, v vrtcu, Soli in na sploSno bodo bolj sre€nejsi in umirjeni.

Motivacijski procesi so lahko zavestni (po nasi volji) ali pa nezavedni. Posledicno mnoge potrebe
zadovoljujemo avtomatsko, nezavedno, druge potrebe pa z zavestnim spodbujanjem in usmerjanjem.
Motivacijo prav tako delimo na zunanjo in notranjo. Ko nekaj naredimo samostojno, iz veselja oz. samo
zato, ker nam je vSe€¢, govorimo o notranji motivaciji. Ko pa gre za pohvale, spodbude, nagrade in podobno,
pa govorimo o zunanji motivaciji (Musek in Pecjak, 2001). Kaj je storilnostna motivacija? Je vrste
motivacija, kjer zelimo doseci nekaj nadpovprecnega, zahtevnejSega, kar smo do zdaj naredili, da bi dosegli
vec¢ kakor ostali. Tak§no motivacijo opazimo pri ljudeh, ki se lotevajo tezavnih nalog in jim ni zal truda, ki
ga vlozijo, da je njihovo delo izdelano ¢im bolj kakovostno. Tovrstna motivacija se razvije iz spodbude, da
naredimo nekaj Se bolje, kakor do zdaj. Nagrada in priznanje ob tem nista pomembna (Prav tam). To misel
lahko takoj poveZzemo z Eriksonovim konceptom, ¢e ljudi, ki jih vodi storilnostna motivacija razumemo kot

osebe na zgornji meji zdravega ravnovesja med zeljo in sposobnostmi, pri ¢emer pa ne Zelijo povecati
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svojega ega, temveC gre za notranje zahteve do samega sebe oz. do zadovoljevanja potrebe po

kakovostnejsih rezultatih.
Spodbudno uéno okolje

Okolje v vrtcu je pomemben dejavnik, ki »otroku nudi ob¢utek varnosti, sproScenosti, sprejetosti,
kar je predpogoj za otrokovo aktivno vklju¢evanje in udejstvovanje v razli¢cnih dejavnostih (Lepic¢nik
Vodopivec in Hmelak, 2019, str. 13)«. Beseda spodbuda je v Slovarju slovenskega knjizevnega jezika
opredeljena kot nekaj, kar povzroca, da je nekdo (bolj) delaven in prizadeven oziroma kot nekaj, kar
povzroca kako dogajanje in delovanje (Fran, b.l.). E. Shoval, T. Shahir, M. Arnon in G. Tenebaum (2017)
navajajo ugotovitve razli¢nih avtorjev, ki okolje razdelijo na naslednje tipe: okolje, ki spodbuja avtonomno
ucenje in odlocitve; okolje, ki otroke spodbuja k ucenju s pomocjo motivacije in pozitivne vkljucenosti;
okolje, ki zagotavlja priloznosti za samostojno raziskovanje o spostljivih subjektih; okolje, ki zagotavlja
priloznosti za usvajanje sposobnosti samoregulacije; okolje, ki onemogoca pritiske za hitrejSe dosezke;

okolje, ki prispeva k obcutku uspeha ob u€enju, in okolje, ki otrokom omogoca igro in ucenje z vrstniki.

Dobro pocutje je eden temeljnih dejavnikov dobrega ucenja oziroma spodbudnega ucnega okolja.
Pomembno je, da z dobrim pocutjem ne spodbujamo lenobnosti in pasivnosti otrok, temve¢ jim omogo¢imo

zadovoljitev naslednjih dejavnikov (Rutar Ilc, 2020):

obcutek kognitivne in socialne varnosti ter posledicno orientiranosti na podrocju strukture in
dolocenih pravil,

- smiselnost pouka z aktivno participacijo otrok,

- upostevanje in sprejemanje individualnih posebnosti otrok in njihove osebnosti,

- povezanost z uciteljem in obCutek zanimanja za otroke,

- odprta in spostljiva komunikacija ter

- obcutek podpore in pozitivnih pri€akovanj s strani odrasle osebe.

Pri spodbudnem okolju pa ni pomembno samo dobro pocutje, temvec tudi obcutek varnosti. Okolje mora
biti fizi¢no varno, hkrati pa se mora posameznik v njem pocutiti varno tudi v smislu spoStovanja idej vsakega
posameznika. Diamond (2015) poudarja, da okolje aktivnega ucenja (ang. learner-centered teaching) izhaja
iz aktivne vloge otroka v procesu uc¢enja. Taksna vzgoja temelji na vsestranskem razvoju otroka, ki spodbuja
tako otrokovo mo¢ izrazanja kot tudi akademske sposobnosti. Otrokovo zanimanje in veselje ob ucenju

pripomore k oblikovanju odprtih in radovednih odraslih oseb.
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Ustvarjanje spodbudnega u¢nega okolja

Solska oziroma vrtéevska kultura je razumljena kot vrednostni sistem izobraZevalne ustanove in
vseh sodelujocih v njej ter kot sistem vrednot, prepricanj, norm in staliS¢ posameznikov. Kultura Sole
oziroma vrtca je v veliki meri prepletena s Solsko klimo. Le-ta temelji na skupnih zaznavah in dozivljanju
ter je v primerjavi s kulturo manj trajna zaradi spreminjanja okolis¢in (Krajnc, Drolc, Nose Pogacnik, Pevec,
Slivar, Uranjek in Weilguny, 2019). Za uclenje je zelo pomemben razvoj nekognitivnih socialno-
emocionalnih vidikov u¢nega okolja. Sem spadajo otrokova motivacija, samopodoba, usmerjenost v nalogo,
hkrati pa tudi ozracje skupine in odnosi med otroki ter med otroki in odraslimi. Saracho (2019) navaja, da
je motivacija pogost fenomen v interakciji otroka s svetom, ki ga obdaja. Otroci kar hrepenijo po
spoznavanju sveta, zato njihova motivacija temelji predvsem na izkuSnjah. Naloga odrasle osebe je, da
motivacijo prilagodi vsakemu posamezniku in njegovim sposobnostim in znanju. Tako lahko prispevamo k
razvoju. Rutar Ilc (2020) navaja, da lahko z odnosi med odraslimi osebami in otroki vplivamo na pocutje in
ucno okolje. Tako lahko ucitelj oziroma vzgojitelj s svojim pozitivnim, spodbudnim odnosom vpliva na
dobre odnose z otroki, na boljSo klimo in boljSo uspesnost na akademskem podroc¢ju. E. Shoval idr. (2017)
navajajo, da na spodbudno ucno okolje ter posledi¢no tudi na otrokove akademske dosezke vpliva tudi
gibanje. V svoji raziskavi so primerjali rezultate otrok v treh skupinah. V prvi skupini so otroci sodelovali
v $portnih aktivnostih, ki so se povezovale z drugimi podro¢ji dejavnosti, v drugi so se otroci gibali na
igri§cih in s klasi€nimi Sportnimi rekviziti, v tretji pa so imeli gibanje striktno lo¢eno od ucenja. Raziskava
je pokazala, da so otroci razvili boljSe rezultate na akademskem podrocju ob integraciji gibanja z ostalimi

podrocji.

Pomen participacije in aktivnega uc¢enja

Sodobni koncept poucevanja predvideva aktivno udelezbo ucenca v procesih ucenja. Tradicionalno
pojmovanje poucevanja pa predvideva nacrtno in aktivno vlogo ter odgovornost predvsem tistega, ki
organizira poucevanje, zato se v klasiénem pojmovanju poucevanja od otrok pri¢akuje avtonomija v

procesih u¢enja kot kon¢ni rezultat vzgoje (Rutar, 2013, str. 83).

SoudeleZba otrok v procesu vzgajanja in izobraZevanja oziroma participacija je vedno bolj zastopana
tema, ki se pojavlja v zadnjem Casu. Po mnenju Antolin in Batisti¢ Zorec (2010) je Se vedno premalo
uveljavljena, saj v vzgojnih ustanovah prevladuje vodenje odraslih in njihova popolna avtoriteta, kar postavi
otroka v vlogo objekta, ki nima pravice odlo€anja. Tudi TurnSek (2009) navaja, da je pri vzgoji otrok

pomembno zaupanje v sposobnosti in potenciale otrok ter spoStovanje, kar lahko doseZemo z vkljucevanjem
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razlicnih konceptov, kot so koncept participacije, pedagogike poslusanja, krepitve moci in aktivnega
drzavljanstva. Lepi¢nik Vodopivec in Hmelak (2019, str. 99) navajata, da »sedanje razlage predSolske
vzgoje vedno pogosteje poudarjajo nacelo aktivnega ucenja. PredSolski otrok se namre¢ najbolje uci s
konkretnimi izkuSnjami in z aktivno udelezbo«.Avtorici (prav tam) tako poudarjata, da je naloga odraslega,
da otroku ponudi material, pripravi prostor in dejavnost casovno opredeli. Med aktivnostjo spremlja otroke,
ki izbirajo materiale, jih opazujejo, opisujejo svoje izkuSnje, odrasli pa jih medtem spodbuja k

samostojnosti, le ¢e je to potrebno.

Zgoraj omenjene spremembe v vzgoji in izobrazevanju so se razvile z oblikovanjem Konvencije o
otrokovih pravicah, ki je bila sprejeta 20. novembra 1989 na Generalni skups¢ini ZdruZenih narodov. Glavni
cilj konvencije je enakopravnost vseh ne glede na raso, spol, barvo koze, jezik, veroizpoved, prepricanje,
poreklo in da je vsakemu otroku omogoc¢eno varstvo za skladen razvoj ter izbolj$anje zivljenjskih pogojev.
Otrok ima tako pravico, da izrazi svoje mnenje in je sliSan (Konvencija o otrokovih pravicah, 1989).
Zagovornica te konvencije, Lansdown (2001, v Rutar, 2013), poudarja, kako pomembno je, d a otroke
slisSimo in ne zgolj vidimo. Konvencija po njenem mnenju otroku daje moznost, da izrazi svoje mnenje,
vendar pri tem ne izrablja popolne avtonomije, nima nadzora nad vsemi odloc¢itvami, hkrati pa tudi spoStuje
pravice svojih starSev. Zagovornica izpostavlja tudi pomen konvencije na ravni participacije otrok in pri

tem izpostavi naslednje poudarke (prav tam):

vsak otrok je zmoZen izraziti svoje poglede na razlicne nacine (ne glede na starost in sposobnosti

otrok),

- pravica do svobodnega izraZanja svojega pogleda (naloga odraslih je spodbujanje in vzpostavljanje
priloZnosti in ne siljenje otrok v izraZanje mnenja),

- pravica biti sliSan v vseh stvareh, ki zadevajo otroka (nanasajoc se na otrokovo zivljenje v druzini,
Soli, lokalni skupnosti ter nacionalni politicni ravni, hkrati pa tudi poudarek na vplivu podrocij
javne zakonodaje na Zivljenje otrok),

- pravica resnega odnosa do otrokovega mnenja (otrok ni samo sliSan, njegovo mnenje je
spoStovano in upostevano) ter

- skladnost z zrelostjo in starostjo otrok (pomembno je, da mnenje otroka odseva njegovo stopnjo
razumevanja problema).

Participacija otrok pozitivno vpliva na otroka, saj mu omogoca priloZnosti, v katerih je posluSan in

vklju€en v aktivnosti. Hkrati otrokom omogoca, da lahko izraZajo svoja mnenja, da so le-ta sliSana, hkrati
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omogoca tudi pridobivanje opore od soudelezencev. Najpomembne;jsi vidik participacije je spostovanje
(Weckstrom, Karlsson, Polldnen in Lastikka, 2020). Participacija otrok se tako pojavi tudi kot kazalnik
kakovosti vrtca. Opazimo jo lahko kot dejavnik procesne kakovosti, kjer se otroci s soudelezbo tako v
nacrtovanju, izvedbi in evalvaciji dela aktivno vkljucujejo. To predstavlja temeljni element demokratizacije
procesa vzgoje in izobrazevanja ter hkrati omogoca napredek in spremembe na tem podro¢ju. Razvidna pa

je tudi kot raven vrednotenja programa in izobrazevalne politike (Rutar, 2013).

Vloga vzgojiteljice pri ustvarjanju spodbudnega uénega okolja z namenom spodbujanja razvoja

nadarjenosti pri predsolskih otrocih

Vloga odrasle osebe v vzgojno-izobrazevalnem procesu se je z leti mo¢no spremenila zaradi vseh
sprememb v zvezi z razvojem pomena znanja in zivljenja posameznika. Kljub temu pa dandanes vzgojitelj
predstavlja pomemben dejavnik v u¢no spodbudnem okolju. Razumeti mora pojem ucenje oziroma znanje,
pri cemer v ospredje postavlja proces izgrajevanja znanja s poudarkom na razumevanju, oblikovati mora
ustrezen didakti¢ni pristop ter se profesionalno in osebnostno izpopolnjevati. Naloga vzgojitelja je, da
spremlja in vrednoti vsakega posameznika in njegov napredek ter da prilagodi dejavnosti sposobnostim
otrok. V procesu uc¢enja mora postaviti visoka pri¢akovanja za vse otroke ter jim zagotoviti, da se vsi u¢imo
in da ni ni¢ narobe, ¢e imamo kakSne tezave pri tem. Eden pomembnih dejavnikov, ki vplivajo na
oblikovanje pozitivne in vkljucujoce klime, je tudi empatija. Ta pozitivno vpliva na odnose in vedenje,

predvsem na prosocialno vedenje.

Okolje v vrtcu je potrebno zaradi nenehnega spreminjanja ustrezno nacrtovati ter ga sproti
preoblikovati glede na potrebe, interese in dejavnosti. Pri tem ima vzgojitelj zelo pomembno vlogo, saj
oblikuje okolje, kjer otrok sam raziskuje in se uci ter je prilagojeno njegovim sposobnostim, razvojnim
stopnjam in interesom (Bertok, 2006). Uspesno u¢no okolje omogoca ucenje z razumevanjem otrokovih
potreb in zanimanj. Vloga vzgojitelja je pri tem zelo pomembna tako v fazi nacrtovanja in izvedbe kot tudi
v fazi evalvacije. Med dejavnostmi se vkljucuje zgolj kot opazovalec in otrokom pomaga, ¢e to potrebujejo.
Zato je zelo pomembno, da strokovni delavec razume in razisce interese otrok, njihove sposobnosti in
spretnosti, delovne navade in tudi najucinkovitejsi stil ucenja. S tem otroke navaja na samostojnost in

svobodo pri izvajanju dejavnosti (Brown, 2010).
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Zakljucek

Ko otroku v vrtcu omogoc¢imo aktivno participacijo v prostoru in z materiali, ki jih je predhodno

delno pripravila vzgojiteljica, storimo najve¢ na podrocju spodbujanja nadarjenosti. V vzgojiteljica je

strokovno podkovana in to se odraza pri ustrezni pripravi prostora, materialov in zagotovitvi ustrezne u¢ne

klime. Ostalo pa je na otroku, kako bo v tem prostoru ob mocni spodbudi in podpori odraslega (vzgojiteljice)

razvijal svoja mocna podrocja, katera so predpogoj za razvoj nadarjenosti. Spodbudno okolje namrec

predstavlja osnovo, ki vsakemu otroku omogoca tudi prilagoditve lastnim potrebam in zeljam, torej dopusca

svobodo pri oblikovanju in spreminjanju. Otrok je aktiven, notranje motiviran, lahko razvija svoja moc¢na

podro¢ja ter je pri tem svoboden in kreativen. To pa so pomembni dejavniki spodbujanja in razvoja

nadarjenosti pri predSolskem otroku.
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Povzetek: Zacetek raziskovanje ustvarjalnosti in nadarjenosti sega v petdeseta leta prejSnjega
stoletja in danes zajema zelo Sirok razpon z empiri¢nimi Studijami na Stevilnih podro¢jih. Za prepoznavanju
motori¢no nadarjenih otrok lahko sluzita vpraSalnik Krafft&Semke in Guilfordov model, iz katerega je
nastal test TCAM (Thinking Creatively in Action and Movement). Rezultati vpraSalnika Krafft&Semke
(2008) pokazejo potencialno motori¢no nadarjenost otroka v primerjavi z vrstniki. Guilfordov model (1967)
opredeljuje tri sestavine divergentnega misljenja: fluetnost - predstavlja zmoznost posameznika, da hitro
proizvede vecje Stevilo idej; fleksibilnost - predstavlja hitro spreminjanje zornega kota oziroma vidika
reSevanja dolocenega problema ali hitro spreminjanje dela in strategije; originalnost - predstavlja sposobnost
posameznika, da i§¢e nove, redke, neobicajne resitve. Na osnovi tega modela je Torrance (1981) pripravil
test motori¢ne kreativnosti TCAM, ki predstavlja veljaven in zanesljiv instrument, s pomocjo katerega je
mogoce meriti ustvarjalno oz. kreativno gibanje pri predsolskih otrocih kot enega od pomembnih in mo¢nih
pokazateljev motoricne nadarjenosti.

Klju¢ne besede: motori¢na nadarjenost, prepoznavanje, motori¢na ustvarjalnost, predSolski otrok

Uvod

Nadarjenost in talentiranost otrok se po mnenju Stritih (2012) rado zamenjuje oz. enaci z izrazom
otrokova mo¢na podrocja, ki se je zaCel uporabljati na podrocju dela z otroki s posebnimi potrebami ali celo
s priljubljenim ljudskim prepri¢anjem, da je Cisto vsak (otrok) za nekaj nadarjen in talentiran. Oboje skupaj
pa se potem v strokovnih krogih Se poenostavljeno najlazje zagovarja kar z Gardnerjevo teorijo o vec
inteligencah. PredSolska stroka in zakonodajalec so bili po mnenju avtorice prepricani, da je za mlajSe,
potencialno nadarjene predSolske otroke ter njihove morebitne drugacne izobrazevalne potrebe dovolj
uzakoniti odprt in procesno naravnan predsolski kurikulum ter se je dovolj zanesti se Se na strokovno
avtonomijo vsakega posameznega vzgojitelja v vrtcu, pa bo dovolj dobro poskrbljeno skoraj za vse otroke,
ki so nadarjeni na razlicnih podro¢jih. V zvezi z nadarjenimi predSolskimi otroki je takrat obveljalo
strokovno prepricanje, da je potrebno take otroke, podobno kot otroke z razli¢nimi razvojnimi primanjkljaji
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in posebnostmi, umestiti v ustrezno skupino otrok s posebnimi potrebami ter bo tako za njihove drugacne

izobrazevalne potrebe tudi zakonsko poskrbljeno.

Splosni modeli nadarjenosti se nanasajo na zgodnje znanstveno raziskovanje nadarjenosti in
temeljijo na splosnejSi razlagi nadarjenosti, kjer so bili termini, kot so »nadarjenost«, »genialnost« in

»talentiranost« razumljeni kot sinonimi (Kukanja Gabrijelcic, 2017).

Eden od razlogov za tezave pri prepoznavanju nadarjenih otrok je po mnenju Pfeiffer & Petscher
(2008) poleg tega da ni soglasja o definiciji nadarjenosti, tudi to, da na tem podroc¢ju ni bilo tehni¢no

zanesljivih instrumentov za prepoznavanje nadarjenih otrok, ki bi dopolnili test 1Q.

Novo paradigmo nadarjenosti, ki sega preko ozkega merila, tj. visokega inteligenénega kvocienta,
je postavil Feldman (1991; v Piirto, 2007), ki ozko intelektualno nadarjenost razsiri na Stevilna druga

podrogja.

Kljuéno zasnovo k opredelitvi pojma »nadarjenost« je dodal Renzulli (2016), ki trdi, da so za
izjemne dosezke na specificnih podroc¢jih aktivnosti nujne nadpovprecne sposobnosti, nadpovprecna
ustvarjalnost in nekatere osebnostne lastnosti, zlasti zavzetost za opravljanje nalog, pogojena s specificno
motivacijo. Avtor razmeji nadarjenost in potencialno nadarjenost, saj identifikacija posameznika, da »je
nadarjen«, Se ne pomeni trajne lastnosti, prav tako pa ne zagotavlja, da bo posameznik dejansko realiziral

svoje sposobnosti.

V svojem trikroZznem modelu nadarjenosti Renzulli (2016) razlikuje med sploSnimi sposobnostmi
(procesiranje informacij, povezovanje izkuSenj, abstraktno miSljenje) in specificnimi (sposobnost

pridobivanja znanja, izvrSevanja nalog oziroma aktivnost).

Nadarjenost na splosno velja za izjemno naravno sposobnost doseganja ciljev, zato bi logi¢éno morala
biti motoricna nadarjenost (talent) izjemna naravna sposobnost posameznika za opravljanje s Sportom

povezanih nalog in dejavnosti (Gray & Plucker, 2010).
Motori¢na nadarjenost

Gabrijel¢i¢ & Volmut (2020), navajata, da so nadarjeni tisti, ki dosegajo visoke dosezke na vec
podrocjih hkrati, talentirani pa so tisti, ki izstopajo na dolo¢enem, specificnem podro¢ju — v naSem primeru
na motori¢nem/Sportnem podro¢ju. Avtorici tudi navajata, da posameznik, ki ima razvito specificno

nadarjenost (talent) na motoricnem podrocju, ima motori¢ne sposobnosti in spretnosti zelo dobro razvite ter
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jih zna ustrezno uporabiti za doseganje vrhunskih Sportnih dosezkov. Talentiranih posameznikov je v

zgornjih 10 % porazdelitve v referencni skupini (Vaeyens et al., 2008).

K prepoznavanju in kasneje razvijanju motoricne nadarjenosti bi morali pristopiti
ve¢dimenzionalno. Abbott & Collins (2004; cit. Gray & Plucker, 2010) menita, da bi morali za dolo¢anje
motori¢ne nadarjenosti upostevati telesne (biometri¢ne) znacilnosti, telesno (motori¢no) zmogljivost in
psiholoske dejavnike - odvisno od tega, ali Zelimo identificirati trenutno zmogljivost delovanja ali predvideti

uspesnost v prihodnosti.

Tudi Stemberger&Filipéi¢ (2014) menita, da je prepoznavanje nadarjenih otrok kompleksen proces,
kjer sodelujejo ucitelji/vzgojitelji, svetovalna sluzba, starSi in po potrebi zunanji strokovnjaki (Sportni
trenerji in raziskovalci na podrocju kineziologije). Vsak od njih lahko prispeva pomembne informacije o

motori¢nih sposobnostih in spretnostih otrok.

Namen prepoznavanja motori¢no nadarjenih otrok v predSolskem obdobju je identificirati motoricno
nadarjene otroke in jim s kvalitetnimi gibalnimi/Sportnimi vsebinami ponuditi moznost razvoja vseh
motori¢nih potencialov ter tako ustvariti pogoje za kasnejSe vklju¢evanje teh otrok v tekmovalni Sport in

doseganje vrhunskih Sportnih rezultatov (Muhic, 2017).

Za objektivnejSe prepoznavanje motori¢no nadarjenih otrok v predSolskem obdobju Breg&Muhic
(2017) predlagata dodatno izvedbo motoric¢nih testov, s katerimi bi pridobili §e podatek o motori¢ni strukturi

otrok.

Nagel (1987) navaja, da je zanesljiva znamenja velike nadarjenosti mogoce ugotoviti zelo zgodaj,
véasih Ze proti koncu prvega leta starosti. Stemberger&Filip&i¢ (2014) pa ugotavljata, da se tudi motori¢na
nadarjenost pri otroku pokaze zelo zgodaj. Prvi znaki Sirine in bogastva motori¢nega potenciala so po
njunem mnenju ¢utno odzivanje ter dobro zaznavanje oddaljenih slusnih in vidnih drazljajev. V prvem letu
starosti se pri otrocih hitreje razvija podrocje fine in grobe motorike. Pri otrocih od 2. do 6. leta starosti pa
se pokazejo znaki motori¢ne nadarjenosti: dober motoricni transfer (prenos iz nau¢ene motori¢ne vescine

na drugo), hitro motori¢no ucenje (rolanje, smucanje) in ustvarjalnost v gibanju.
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Metode prepoznavanja motori¢no nadarjenih otrok

Za identifikacijo motori¢no nadarjenih otrok se uporabljajo metode, ki so ustrezno znanstveno
podprte, npr. uporaba testnih baterij s podro¢ja morfologije, osnovne in specialne motorike, situacijska in

funkcionalna diagnostika ter psihologki in sociolo3ki testni protokoli (Coh, 2017).

Vse bolj se uveljavljajo opazovalne tehnike za prepoznavanje nadarjenosti otrok. Pri tej tehniki mora
opazovalec zabeleziti otrokove znacilnosti, ker pa to najbolje vedo tisti, ki se veliko ukvarjajo z otrokom,

so s te tehnike v prvi vrsti namenjanje otrokovim starSem in vzgojiteljem (Golovec in Zagar, 1990).

Za psiholosko dimenzijo prepoznavanja motori¢no nadarjenih otrok lahko uporabimo Von Krafftovo
in Semkovo metodo. Rezultati, ki jih dobimo s pomocjo vpraSalnika za prepoznavanje motori¢ne
nadarjenosti po Von Krafftovi in Semkovi metodi, bi naj pokazali potencialno motori¢no nadarjenost otroka
v primerjavi z vrstniki. Kljuénega pomena je, da se ocena izdela iz sistemati¢no pripravljenih vprasanj,
raziskava pa mora biti obseZna in primerjava neodvisna (Von Krafft in Semke, 2008). Vprasalnik zajema
dvanajst vprasanj za starSe in pet vprasanj za njihove otroke. Dobljen sestevek to¢ razkrije potencialno
motori¢no nadarjenost in sicer v treh kategorijah: (1) komaj in rahlo motoricno nadarjeni otroci; (2) precej
motoricno nadarjeni otroci; (3) zelo motoricno nadarjeni otroci. Razlaga rezultatov temelji na
reprezentativnem, normiranem nakljuénem vzorcu. Po vseh pripravah vprasalniki v tem priro¢niku

izpolnjujejo veljavna merila — so tore;j

Pri tej metodi starSi dodajo koristne informacije o zgodnjem razvoju potencialno motori¢no
nadarjenega otroka (Golovec in Zagar, 1990), saj o svojem otroku vedo najveé, vendar zaradi podzavestnih

predsodkov in ozke usmerjenosti ne znajo objektivno oceniti lastnega otroka.

Razli¢ne baterije motori¢nih testov so dober pripomocek za prepoznavanja motori¢ne nadarjenosti
otrok z vidika telesne (motoricne) zmogljivosti - ob upoStevanju, da je potencialno motori¢no nadarjenih

otrok v zgornjih 10 % porazdelitve znotraj referen¢ne skupine.

Ob predpostavki, da otroci lazje izraZajo svoje misli skozi gibanje, bi lahko motori¢no kreativnost
uporabili za eno od dimenzij prepoznavanja motoricno nadarjenih otrok — tudi ob upostevanju, da je

potencialno motori¢no nadarjenih otrok v zgornjih 10 % porazdelitve znotraj referencne skupine.

Divergentno misljenje, ki posamezniku ponuja iskanje sprejemljivih resitev v razli¢nih smereh, je v

Sportu vedno bolj cenjena sposobnost, ki dolo¢a najboljsi Sportni rezultat. Guilfordov model (v Marenti¢ in
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Pozarnik, 2000) opredeljuje tri sestavine divergentnega misljenja: (1) fluentnost ali teko¢nost misljenja
predstavlja zmoznost posameznika, da hitro proizvede vecje Stevilo idej (Guilford je fluentnost opredelil
kot sposobnost odkrivanja velika Stevila reSitev); (2) fleksibilnost miSljenja predstavlja hitro spreminjanje
zornega kota oziroma vidika reSevanja dolo¢enega problema ali hitro spreminjanje dela in strategije; (3)
originalnost kot sposobnost posameznika, da iS¢e nove, redke, neobicajne resitve. Te tri sestavine so osnova

za razvoj ustvarjalnosti, ki je tudi v Sportu vedno bolj prisotna.

Za ocenjevanje motoric¢ne kreativnosti je primeren Torranceov test (TCAM - Thinking Creatively in
Action and Movements). Test vsebuje §tiri problemske naloge, s katerimi omogoca izmeriti tri vrste gibalnih
odgovorov — fluentnost, fleksibilnost in originalnost (Zachopoulou et al, 2009). Avtorji so fleksibilnost
definirali kot sposobnost oblikovanja in izvajanja alternativnih nacinov gibanja, originalnost je
predstavljena kot sposobnost oblikovanja novih in nevsakdanjih na¢inov gibanja, fluentnost pa je seStevek
razli¢nih odzivov pri gibalni/motori¢ni aktivnosti. Po mnenju avtorjev test TCAM predstavlja veljaven in
zanesljiv instrument, s pomocjo katerega je mogoc¢e meriti ustvarjalno oz. kreativno gibanje pri predsolskih

otrocih.

Zakljudek

Prepoznavanje motori¢no nadarjenih otrok je Se vedno preve¢ fragmentarno, konceptualni aparat pa
izjemno raznolik in poteka predvsem tako, kot da bi bilo mogoce vsak posamezen del fenomena motoricne

nadarjenosti razumeti lo¢eno od vseh drugih delov.

Ce zelimo dobiti res kvaliteten gibalni/motori¢ni odgovor (v tekmovalnem $portu bi temu rekli

vrhunski rezultat), je potrebno potenciale, ki omogocajo tak odgovor, prepoznati Cimpre;.

Osrednje prizadevanje za prepoznavanje motori¢ne nadarjenosti otrok mora iti v poskuse razvoja,
testiranja in izdelave bolj celovitih in integriranih modelov, ki bodo omogocali celostni vpogled v delovanje
in odzivanje otrok z namenom prepoznati motori¢no nadarjene otroke ter jim nato omogociti kvalitetno

podporo pri nadaljnjem razvoju njihovega motoricnega potenciala.

Raziskovalci motori¢nega prostora otroka se morajo Se naprej truditi ustvariti zanesljive in veljavne

strategije za prepoznavanje motori¢ne nadarjenosti.
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Vzgojitelji, starsi in trenerji pa so dolzni poiskati nacine, kako motori¢no nadarjenim otrokom

ponuditi kvalitetne moznosti, priloznosti in izzive za polno uzivanje v gibanju ter (mogoce) kasneje

ukvarjanju s Sportom in doseganju vrhunskih Sportnih rezultatov.
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ULOGA VASPITACA KOD IDENTIFIKACIJE MOTORICKI DAROVITE DECE -PRIMER
RADA SA DECOM IZ VRTICA U SLOVENLJI

Ksenija Breg, ravnateljica

Vrtié ,,Sentilj“, Sentilj, Slovenija ksenija.breg@ gmail.com

Povzetek Motori¢no nadarjeni predolski otroci zelo uzivajo v gibanju. Svojo nadarjenost kazejo v
motori¢nih spretnostih, telesni vzdrzljivosti, visoki uspeSnosti v reSevanju gibalnih nalog, uzivanju v
dosezkih in smislu za organizacijo. Namen prepoznavanja motori¢no nadarjenih otrok v predSolskem
obdobju je identificirati motoricno nadarjene otroke in jim s kvalitetnimi gibalnimi/Sportnimi vsebinami
ponuditi moznost razvoja vseh motori¢nih potencialov ter tako ustvariti pogoje za kasnejSe vkljuevanje teh
otrok v tekmovalni $port in doseganje vrhunskih Sportnih rezultatov. Otrokova ustvarjalnost, drugacnost in
originalnost vzgojitelju nalagata Se dodatno odgovornost pri obravnavi otrokove motori¢ne nadarjenosti.
Otroke v spontane in organizirane dejavnosti ne sili, ampak jih neprestano spodbuja in skozi gibalno igro
motivira k ustvarjalnemu reSevanju gibalnih problemov. Gibalne/Sportne dejavnosti nacrtuje v sodelovanju
z otrokom, z njim gradi na uspesni komunikaciji in spoStovanju. Aktivnosti naj bodo raznolike, Stevilne in
opremljene z raznovrstnimi $portnimi pripomocki. Posledi¢no je potrebno zagotoviti postopno povecevanje
kompleksnosti motori¢nih vsebin, s tem pa tudi ustrezne motori¢ne izzive za reSevanje zahtevnejsih gibalnih
nalog.

Klju¢ne besede: motori¢na nadarjenost, prepoznavanje, vzgojitelj, predSolski otrok

Uvod

Primarna ali osnovna pravica vsakega posameznega otroka je individualno napredovanje glede na
svoje lastne zmogljivosti, interese in potrebe. Nadarjeni otroci so otroci, ki imajo posebne potrebe, zato
potrebujejo posebno naklonjenost starSev in vzgojiteljev, da jim omogocijo te posebne potrebe uveljavljati
v tolik$ni meri, da lahko kar se da optimalno napredujejo (Ferbezer et al., 2008).

FerbeZer (2002) opozarja na nacelo enakih mozZnosti, kjer je potrebno nacelo razlagati kot temeljno
pravico vsakega posameznika, tudi nadarjenega, za razvoj njegovih individualnih potencialov, saj je vsak
otrok edinstven in svojevrsten in bi ga bilo nesprejemljivo enaciti z ostalimi.

Winner (2005) predstavlja tri tipi¢ne znacilnosti nadarjenih otrok: (i) pred€asna razvitost: otrok prve

korake na nekem podro¢ju (balet, gimnastika, gibanje tudi jezik, likovna umetnost itd.) naredijo hitreje kot
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je pri¢akovano in hitreje od povpre¢nih otrok tudi napreduje; (ii) vztrajno dela svoje: nadarjen otrok se
kvalitativno drugace uci, od odraslega zeli le minimalno pomoc¢i in je v glavnem samostojen, nova odkritja
ga motivirajo in peljejo korak naprej, kreira nova pravila v izvajanju aktivnosti, probleme pa reSuje na nove
in nenavadne nacine; (ii1) Zzelja po obvladovanju: so zelo motivirani za neko podrocje in se temu posvetijo
tako zelo, da odmislijo vse zunanje drazljaje in dozivijo stanje »tekocnosti«, gibalnih dejavnosti se zelo radi
udelezujejo in so v nenehnem gibanju.

Gabrijelcic&Volmut (2020), navajata, da so nadarjeni tisti, ki dosegajo visoke dosezke na Stevilnih
(splosnih) akademskih podrocjih hkrati, talentirani pa so tisti, ki izstopajo na dolocenem, specificnem
podro¢ju — bodisi na umetniSkem, socialnem, Sportnem bodisi drugem. Avtorici tudi navajata, da
posameznik, ki ima razvito specifi¢no nadarjenost (talent) na gibalnem podroc¢ju, ima gibalne sposobnosti
in spretnosti zelo dobro razvite ter jih zna ustrezno uporabiti za doseganje vrhunskih $portnih dosezkov.
Ob dejstvu, da je gibalno/Sportno podroc¢je specifi¢éno podro¢je znotraj predSolskega kurikuluma in obenem
eno od podrocij otrokovega celostnega razvoja, lahko nadarjene otroke na podroc¢ju $porta poimenujemo

tudi motori¢no talentirani otroci.

Vsebine gibalnih/Sportnih dejavnosti v vrtcu

Osnovo za kakovostno strokovno delo v slovenskih vrtcih predstavlja Kurikulum za vrtce (1999).
V tem dokumentu vsebine gibalnih/Sportnih dejavnosti v vrtcu predstavljajo vse tiste dejavnosti, s katerimi
vzgojitelji uresnicujejo cilje, jih povezujejo, dograjujejo, dopolnjujejo in ponujajo otrokom vse predSolsko
obdobje.

Otrokovo gibalno/Sportno aktivnost morajo vzgojitelji obogatiti tudi s pripomocki, ki omogocajo
njihovo raziskovanje, igro in ustvarjalnost na gibalnem podro¢ju ter jim nudijo nove gibalne izzive. Da
morajo vzgojitelji svoje delo graditi na najrazli¢nejsih gibalnih vsebinah, ob uporabi razli¢nih kakovostnih
pripomockov in z razlicno opremo, poudarjata tudi PiSot in Jelov¢an (2006), ko pravita, da bo le tako otrok
dobil raznolike in najkvalitetnejSe gibalne izkus$nje.

Zurc (2008) navaja, da otrok, ki ji deleZzen kvalitetnih gibalnih dejavnosti, sprejema mnozico
dodatnih spodbud, ki delujejo na njegove sposobnosti sprejemanja in formiranja novih motori¢nih znanj in

poudari, da e takSen proces traja ¢im dlje in intenzivnejSe, bo tudi otrokovo motori¢no obzorje Sirse.

Moznosti vzgojitelja za prepoznavanje motori¢no nadarjenih otrok

Po mnenju Stemberger&Filipéi¢ (2014) motori¢éno nadarjeni otroci zelo uzivajo v gibanju. Taki
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otroci nadarjenost kazejo v motori¢nih spretnostih, vzdrzljivosti, visoki uspesnosti v gibanju, uzivanju v
dosezkih in smislu za organizacijo.

Zanesljiva znamenja velike nadarjenosti je mogoce ugotoviti zelo zgodaj, vCasih ze proti koncu
prvega zivljenjskega leta (Nagel, 1987).

Stemberger&Filip&i¢ (2014) ugotavljata, da se motori¢na nadarjenost pri otroku pokaze zelo zgodaj.
Prvi znaki Sirine in bogastva motori¢nega potenciala so ¢utno odzivanje ter dobro zaznavanje oddaljenih
slusnih in vidnih drazljajev. V prvem letu starosti se pri otrocih hitreje razvija podrocje fine in grobe
motorike. Pri otrocih od 2. do 6. leta starosti pa se pokazejo znaki motori¢ne nadarjenosti: dober motori¢ni
transfer (prenos iz naucene motori¢ne vescine na drugo), hitro motori¢éno ucenje (rolanje, smucanje) in
ustvarjalnost v gibanju.

Prepoznavanje nadarjenih otrok je po mnenju Stemberger&Filip&i¢ (2014) kompleksen proces, kjer
sodelujejo ucitelji/vzgojitelji, svetovalna sluzba, star$i in po potrebi zunanji strokovnjaki (Sportni trenerji in
raziskovalci na podroc¢ju kineziologije). Vsak od njih lahko prispeva pomembne informacije o motori¢nih
sposobnostih in spretnostih otrok.

Za identifikacijo motori¢no nadarjenih otrok se uporabljajo metode, ki so ustrezno znanstveno
podprte, npr. uporaba testnih baterij s podro¢ja morfologije, osnovne in specialne motorike, situacijska in
funkcionalna diagnostika ter psihologki in socioloski testni protokoli (Coh, 2017).

Za objektivnejSe prepoznavanje motori¢no nadarjenih otrok v predSolskem obdobju Breg&Muhi¢
(2017) predlagata dodatno izvedbo motoricnih testov, s katerimi bi pridobili Se podatek o motori¢ni strukturi
otrok. Tako bi lazje naredili nasledn;ji korak pri delu z motori¢no nadarjenimi otroki: pripravo in izvedbo
kvalitetnih gibalnih/Sportnih dejavnosti za motori¢no nadarjene otroke, s pomocjo katerih bi ti otroci
pridobili dodatne motori¢ne kompetence in Siroko motoricno osnovo za nadgradnjo svoje motori¢ne
dejavnosti ter za doseganje vrhunskih $portih rezultatov v kasnej$ih obdobjih.

Vzgojitelji v vrtcu so usposobljeni uporabo in izvedbo testnih baterij s podroc¢ja morfologije ter
osnovne in specialne motorike. S pomocjo rezultatov teh testov in ob upoStevanju pogoja, da je talentiranih
posameznikov v zgornjih 10 % porazdelitve v referencni skupini (Vaeyens et al., 2008), lahko vzgojitelj
relativno natan¢no doloc¢i motori¢no nadarjene otroke.

Vzgojitelj, ki je kompetenten na podrocju gibalnih/Sportnih dejavnosti, bo znal ustvariti pozitivno
okolje, v katerem bo potencialno motori¢no nadarjen otrok imel veliko moZnosti za kreativno delo in razvoj
posebnih sposobnosti (Ferbezer et al., 2008). Vsaka nova gibalna situacija, nov pripomocek, nova vaja po

mnenju Videmsek&PiSot (2007) namre¢ predstavlja otroku novo gibalno izku$njo, s katero bo Se obogatil
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svoja gibalna znanja in okrepil svoje gibalne sposobnosti.

Tak vzgojitelj bo po mnenju Rupnika (2003) potencialno motori¢no nadarjene otroke tudi poskusal
usmerjati na podrocja, kjer se bodo lahko uveljavili na sprejemljiv in ne problemati¢en nacin ter pri tem
pozitivno oblikovali samopodobo in samovrednotenje.

Vsekakor pa vzgojitelji morajo dobro poznati znacilnosti nadarjenih otrok, da lahko z opazovanje

identificirajo motori¢no nadarjenega otroka.

Zakljucek

Motori¢no nadarjeni otroci se od ostalih otrok razlikujejo po nenavadnih kvalitetah na podroc¢ju
motorike, ki odstopajo od sposobnosti, spretnosti, znanj in dosezkov referencne skupne.

Vzgojitelj mora znati prepoznati takSne otroke ter jim omogociti najboljSe pogoje za njihov nadaljnji
razvoj motorike, kjer imajo ti otroci dovolj prostora in Casa za osebno napredovanje na podro¢ju motorike.
Vzgojitelj gibalne/Sportne dejavnosti za motori¢no nadarjene otroke nacrtuje v sodelovanju z otrokom ob
upostevanju vseh teoreti¢nih znanj in prakti¢nih izkuSenj na podroc¢ju razvoja motorike ter na uspesni
medsebojni komunikaciji in spostovanju otrok.

Kvalitetne vzgojiteljeve gibalne informacije in gibalne spodbude omogocajo motoricno
nadarjenemu otroku dodatne gibalne izzive ter posledi¢no v primerjavi z referen¢no skupino otrok njegove
kvalitetne gibalne odgovore na vi§jem motori¢énem nivoju.

Motori¢na nadarjenost otrok se namre¢ ne bo razvila sama po sebi brez intervencije strokovno
kompetentnih odraslih. Zato je v vrtcu zelo pomembna vloga vzgojitelja pri prepoznavanju motori¢no
nadarjenih otrok in pri nadaljnjem delu s temi otroki na gibalnem/Sportnem podrocju v predSolskem

obdobju.

Literatura

1. Breg, K. & Muhi¢, M. (2017). Prepoznavanje motori¢no nadarjenih otrok v vrtcu. V M. Plevnik (Ur.),
T. Volmut (Ur.), B. Simuni¢ (Ur.), & R. Pi3ot (Ur.), Aktivno otro§tvo — vzvod za uspesno Zivljenje (str.
165-168). Koper: Znanstveno-raziskovalno sredisce Koper.

2. Coh, M. (2017). Identifikacija talentov (talentiranosti — nadarjenosti) v $portu. V Kova¢, M. & Plavéak,
M. (ur). Zbornik 30. strokovnega in znanstvenega posveta Sportnih pedagogov Slovenije. str. 23-32.

3. Ferbezer, 1. (2002). Celovitost nadarjenosti. Nova gorica: Educa.

67



GIFTED 2024

10.

11.

12.
13.

Ferbezer, 1., Tezak, S. & Korez, 1. (2008). Nadarjeni otroci. Radovljica: Didakta.

Gabrijel¢i¢, M. K., & Volmut, T. (2020). Poskus konceptualizacija talentiranosti na Sportnem
podro€ju. Journal of Elementary Education, 13(4), 475-496.

Nagel, W. (1987). Spodbujanje in odkrivanje nadarjenih otrok. Ljubljana: Drzavna zalozba Slovenija.
Pisot. R. & Jelovcan. G. (2006). Vpliv gibalne/Sportne vzgoje v predsolskem obdobju. Koper. Univerza
na Primorskem, Znanstveno-raziskovalno sredisc¢e Koper. Zalozba Annales.

Rupnik, G. (2003). Odkrivanje in delo z nadarjenimi ucenci v devetletni osnovni Soli. V M. Blazi¢ (Ur.),
Nadarjeni — izkoriS$€en ali prezrt potencial (434-443). Novo mesto: Slovensko zdruZenje za nadarjene.
Stamberger, V. & Filip¢i¢, T. (2014). Nadarjeni uéenci na podro&ju $porta v Solskem sistemu. V M.
Jurisevi¢ (Ur.), Spodbudno u¢no okolje: ideje za delo z nadarjenimi v osnovi $oli, (str. 241-249).
Ljubljana: Pedagoska fakulteta Univerza v Ljubljani.

Vaeyens, R., Lenoir, M., Williams, A. M., & Philippaerts, R. M. (2008). Talent identification and
development programmes in sport. Sports medicine, 38(9), 703-714.

Videmsek, M. & Pisot, R. (2007). Sport za najmlaj$e. Ljubljana: Univerza v Ljubljani, Fakulteta za
Sport, Institut za Sport.

Winner, E. (2005). Darovita djeca: Mitovi 1 stvarnost. Lekenik: Ostvarenje.

Zurc, J. (2008). Biti najboljsi: pomen gibalne aktivnosti za otrokov razvoj in Solsko uspesnost.

Radovljica: Didakta.

68



GIFTED 2024

PRIMENA INSTRUMENTA ,,GIFTED“ POTENCIJALNA DAROVITOST U DOMENU
LIKOVNIH SPOSOBNOSTI

Ivana Kobilarov, specijalista strukovni vaspitac

Predskolska ustanova ,,Radosno detinjstvo“ Novi Sad

Rezime: U radu je predstavljena studija slucaja prepoznavanja potencijalno darovitog deteta
predskolskog uzrasta u domenu likovnog izrazavanja. Dete nije prepoznato kao potencijalno darovito u
vrticu, ve¢ tokom pohadanja likovnih radionica. U samom vrti¢u dete je karakterisano kao socijalno tesko
uklopljivo te je predlozen dodatni rad u tom domenu, dok se detetovim potencijalima nije pridavao znacaj.
Nakon primenjenog instrumenta GIFTED, u delu koji je namenjen intervjuu sa roditeljem deteta, doslo se
do znacajnih podataka i smernica za moguénostima kreiranja intervencija u vrticu koje su usmerene na
podrsku uocenim potencijalima, kao 1 na adekvatnije razumevanje detetovih potreba u socijalnom kontekstu.
Kroz prikazani primer iz prakse u radu ¢e biti akcentovana upotrebljivost samog instrumenta za procenu

detetovih potencijala za podrsku roditelju, vaspita¢ima i samom detetu.
Kljucne reci: Gifted instrument, likovna darovitost, prepoznavanje darovitosti u vrticu
Uvod

Darovitost je sloZena pojava kojoj se sve viSe paZnje pocelo posvecivati u XX veku, mada su ljudi
uvek pokazivali interesovanje za ovu izuzetnu ljudsku delatnost. U danasnje vreme na osnovu istrazivanja
1 sistematski prikupljenih podataka o darovitosti znamo mnogo vise. Postoji viSe razli€itih teorija i pristupa

ovoj pojavi, ali i mnogo nejasnoca i nerazreSenih problema.

Ono §to danas znamo 1 ¢emu treba da tezimo kao vaspitaci jeste da osmislimo koncept 1 strategiju
rada sa darovitom decom tako da ona bude stimuliSu¢a a ne da gusi njihove moguénosti. Sa darovitim
pojedincima se treba baviti strucno i kompetentno a to ¢emo posti¢i ako se budemo dodatno edukovali kako
bi prepoznali darovitu decu i pruzili im kvalitetan program podrske. Na taj nacin ¢e daroviti pojedinci imati
prilike da ostvare i artikuliSu svoje potencijale da bi mogli potom da ih koriste za dobrobit zajednice i u

izgradnji sopstvene li¢nosti.

U ovom radu bi¢e prikazan nacin na koji smo kroz primenu instrumenta za prepoznavanje

potencijalno darovite dece Gifted, uspeli da osnazimo roditelja da podrzi svoje potencijalno darovito dete,

69



GIFTED 2024

stekne vestine 1 informacije za razgovor sa vaspitac¢ima i doprinese boljem ambijentu za razvoj potencijala

deteta.
Podaci iz pedagoSkog profila deteta

Devojé¢ica M.N. ima 5 godina. Zivi sa mamom i babom i jedino je dete u porodici. Svaki drugi vikend
provodi sa tatom i njegovom porodicom (tata, baba i tetka). Roditelji ne zive zajedno, ali imaju zdravu 1
svakodnevnu komunikciju koja se svodi na razmenu informacija o devoj€ici. M.N. je od strane autora rada
uocena na kreativnoj radionici. Autor rada bio je gost na radionici a ne neposredan voditelj. Devojcica se
isticala specificnim nacinom crtanja za svoj uzrast, kao i verbalizovanjem tokom crtanja. M.N. ima razvijenu
finu motoriku adekvatno fazi razvoja i odgovarajuce njenom uzrastu. Pokazuje veliko interesovanje i ljubav
prema crtanju. CrteZi su joj puni detalja 1 opisuje verbalno sve ono §to nacrta. Pokazuje veliku ljubav prema
zivotinjama, pogotovo konjima i psima koji su ¢esto motivi na njenim crtezima. U poslednje vreme majka
primecuje da devojéica pokazuje veliko interesovanje za simbolicku igru ,,Pozoriste”. Tata je apsolutni

sluhista te majka istice da devojcica voli muziku, melodije pesama ponavlja.

Kako je majka bila prisutna na radionici bilo je prilike da se sa njom obavi razgovor o detetovim
potencijalima. Majka tom prilikom navodi da devojc¢ica voli da crta i da se svakodnevno izrazava kroz
crteze. Vidljivo je da se devojcica lako 1 spretno izrazava koriS¢enjem likovnih tehnika a u izrazavanju je
sigurna, crteZi su puni detalja 1 razvojno napredniji od njenih vr$njaka. U igri voli da je dominantna i da
diktira pravila ige (voli da je voda). Ne iskazuje previSe emocije prema drugima u igri i svakodnevnoj
komunikaciji, ali na svojim crtezima $to je zanimljivo kroz likove koje crta iskazuje njihove emocije. Voli

drustvo, ali voli i da je sama. U ispoljavanju svojih emocija Cesto reaguje burno.
Primena instrumenta Gifted

Instrument za procenu potencijalne darovitosti Gifted nije bilo moguce primeniti u delu koji se
odnosi na podatke od strane vaspitaca i dece (vr$njaka) s obzirom da je autor sa detetom imao kontakt tokom
radionica koje se odvijaju nezavisno od vrti¢a. No i u ovom kontekstu, odluceno je da se primeni instrument
kako bi se procenila potencijalna darovitost deteta koja je primecena tokom likovne radionice. Cilj primene
ovog instrumenta bio je i informisanje roditelja o detetovim potencijalima kako bi se ostvarila bolja i
adekvatnija saradnja sa vaspitac¢ima u vrtiu koje dete redovno pohada i na taj nacin doprinelo podrsci

detetovim potencijalima i razvoju.
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Kroz razgovor sa majkom devojcice dobijeni su slede¢i podaci:

Iz istrazivanja o na¢inima na koje dete uci dobijeni su podaci o tome da devojcica uci lako, kroz igru
1 iskustveno. Svoja interesovanja ispoljava u svakodnevnim situacijama, bira i preduzima inicijativu.
Najcesce se izrazava crtanjem. Prepoznaje i crta opazeno iz razlicitih perspektiva. Pri likovnom izraZzavanju
koristi 1 isprobava razlicite materijale i tehnike, samostalno i svojom inicijativom. Najvise majka, ali i ostali
Clanovi Sire porodice pruzaju podrSku njenim interesovnajima (pohadja dodatno likovne radionice).

Dodatno je zanima plivanje.

Kada je re¢ o odnosima od majke se dobijaju informacije da svoje potrebe i osecanja najéesce
izrazava verbalno. O sebi ima visoko misljenje. Ume da se koristi i manipulacijama da bi dobila Sta zeli, ali
pri tom ne povreduje druge. Voli da bude u ulozi vode. Ali deca je Cesto ne prihvataju, zbog izrazenog
egocentrizma. U oblasti odnosa sa vr$njacima ima najvise teskoca i izazova, o ¢emu su izvestile i vaspitacice
(po maj¢inim recima). Burno reaguje u konfliktima, ne prihvata da nije u pravu i tesko podnosi kritiku.
Empaticna je i primecuje kada postoje konflikti izmedu drugih, Zeli da miri. Empatiju posebno izrazava
prema zivotinjama. Emocije ispoljava naglaSeno. Tesko se pokorava pravilima. Teze odlaze svoje Zelje 1

ne prilagodava se lako tudim zahtevima.

U delu instrumenta koji se odnosi na igru, dobijeni su podaci da se dete u igri samostalno organizuje,
uloge prihvata i voli da postavlja sopstvena pravila. U igri je dominantna i istrajna. Predmetima manipuliSe
na kreativne nacine. Kroz igru uci 1 razvija socijalne veStine. Dominantna je istrajnost u igrovnom

izrazavanju kroz upotrebu razlicitih likovnih tehnika. Preferira samostalne aktivnosti.

Ono §to majka primecuje i navodi jeste da uocava da dete drugacije percipira stvari u odnosu na
svoje vrsnjake. Pri crtanju koristi razli€ite kvalitete linija, puno oblika, crtezi su joj bogati detaljima, sve §to

nacrta opisuje (verbalno), svoja osecanja iskazuje kroz crteze.

Kako smo iz instrumenta saznali da dete veoma cesto reaguje burno i impulsivno pri iskazivanju
svojih osecanja 1 potreba 1 da je veoma specificna u ispoljavanju svojih emocija u odnosu na drugu decu
potrebno je promisliti o nacinima podrS$ke emocionalnoj samoregulaciji 1 upravljanju sopstvenim

intenzivnim emocijama.

Slede¢i primeri crteza devojcice ilustruju potencijalnu darovitost u oblasti likovne umetnosti ii

likovnog izraZavanja:
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Slika 1.Razne ribe i ajkule i macka koja je upala u more.

Dete je vodeno linearnom predstavom,u radu koristi kompoziciju i njena specificna svojstva

Slika 2. Ajkula je krenula da jede ribe, jednu je pojela.

Crtez je dobro formiran u odnosu na format. Pored verbalnog dete ima potrebu da li¢ni narativ

adekvatno prenese posmatracu.
Kriti¢ki osvrt na moguénosti instrumenta Gifted

Prepoznavanje potencijalne darovitosti a zatim i proces identifikacije darovite dece, predstavlja
osnov za pruzanje adekvatne razvojne podrske i obrazovnog konteksta koji podrzava darovitost i kreativnost

(Marinkovié, Veselinov, Hmelak, 2022). Na osnovu analize primenjenog instrumenta doslo se do saznanja
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da dete pokazuje velika interesovanja i sposobnosti kada je likovna umetnost u pitanju. Vodeéi se
¢injenicom da je socio-emocionalni razvoj darovitih veoma znacajan i ne bi treba da bude zapostavljen a na
osnovu dobijenih rezultata zakljucujemo da poseban osvrt treba staviti na primenu adekvatnih podsticajnih

mera u ovom domenu, pored kontinuirane podrske u razvoju likovnog izrazavanja.

Bez uocenih kreativnih produkata, crteza devojcice, teSko bi se mogla verifikovati potencijalna
daroitost kod devojcice iz prikazanog slu¢aja. Na prilozenim crtezima moguce je uociti brojne karakteristike
1 kriterijjume likovnog rada deteta koji se u literaturi navode kao merljivi pokazatelji likovne darovitosti (u
oblasti crtanja raznovrsna upotreba linija (duzina, pravac, Sirina, karakter, uloga...), bogatstvo oblika, Sara
1 likovnih ritmova, intuitivna upotreba svetlo-tamnog, percepcija detalja na motivima, bogatstvo detalja i sl.
U oblasti slikarstva to je povecana upotreba razli¢itih boja, intuitivno mesSanje istih, osetljivost na percepciju

fenomena boja i harmonije boja. (Zupancic¢, 2022).

Sam instrument otvara mogucénost da se prodube saznanja o manifestacijama i potencijalima
ponasanja detete u igri, situacijama ucenja i tokom gradenja odnosa sa vr$njacima i odraslima. S obzirom
da je intervjuisana samo majka deteta, na ovaj na¢in majci je pruzena prilika da potvrdi svoje intuitivno
opazanje detetovih potencijala i da dobije ohrabrenje da nastavi sa pruZanjem podrSske. S obzirom na
¢injenicu da u vrticu akcenat nije stavljen na detetove potencijale u ovom likovnom domenu, ve¢ je
akcentovana socijalna neprilagodenost, majka je ohrabrena da svoja saznanja podeli sa vaspita¢ima, kako

bi se sa devoj¢icom paralelno radilo kako na snagama i potencijalima tako 1 na utvrdenim slabijim stranama.

Sam instrument Gifted daje dobar okvir za komunikaciju 1 prikupljanje informacija o detetu ali je
utisak da se u postupku procene potencijalne darovitosti moraju koristiti i dodatne tehnike, instrumenti, ek
liste, opazanje deteta u realnim situacijama, kao i da je vazno analizirati produkte decje igre, izrazavanja

detetovih ideja kroz razli¢ite modalitete njegovog ispoljavanja.

Prepoznavanje potencijalne darovitosti predstavlja zahtevan i1 izazovan zadatak za praktiare a
timski rad, komunikacija 1 razmena informacija izmedu vaspitaca, izmedu vaspitaca 1 roditelja, kluc je
uspesno realizovane podrske detetovom razvoju. Kako navode autori Bratina, Veselinov i Mamuzi¢,
neophodno je posvetiti paznju u oblastima znanja i prakticnih implikacija iz oblasti prepoznavanja,
podsticanja 1 razvijanja darovitosti 1 uticati na viSeaspektno umrezavanje svih ucesnika koji imaju udela u
radu sa potencijalno darovitom decom. Razvijanje osetljivosti za uocavanje ponasanja koja ukazuju na ove

potencijale, izuzetno su znacajni za planiranje vaspitno obrazovnog rada sa ovom decom isto kao i pruZzanje
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podrske porodici darovitog deteta da nade odgovore na brojna pitanja i dileme koje ima u vezi s planiranjem

i usmeravanjem daljeg detetovog razvoja (Marinkovi¢, 2020).
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PROGRAMI PODRSKE PORODICI DAROVITE DECE UZRASTA OD 3 DO 6 GODINA

Pandurov Jovana, vaspitac,

Predskolska ustanova ,, Radosno detinjstvo “Novi Sad, vrti¢ ,,Svitac“

Rezime: Mnoga istrazivanja o programima podrske darovitoj deci i porodici pokazuju da su roditelji
1 vaspitaci jedni od prvih koji prepoznaju znake darovitosti. Porodica je veoma bitna tema u pedagoskim
razmatranjima razvoja, usmeravanja i ostvarenja darovitosti kod dece. Kada govorimo o nekom talentu u
predskolskoj sredini, imamo u vidu kompetentno dete kome je u svakoj fazi razvoja potrebna podsticajna
sredina. Nadarena deca su ona deca koja imaju jedinstvene intelektualne potencijale kombinovane sa
visokom motivacijom i kreativno$¢u u obavljanju pojedinih aktivnosti. Po misljenju Adzi¢ (2011) pojam
darovitost nije novijeg datuma, jer se o ovom pojmu u podru¢ju obrazovanja govori odavno, o tome je pisao
Jan Amos Komenski u 17. veku, autor isti¢e da su prema shvatanju Winnera darovita deca ona koja imaju
tri tipi¢na obeleZja: prevremena razvijenost, insistiranje da rade po svom i zar za savladavanjem. Definisanje
darovitosti ukazuje nam da se koriste razliciti kriterijumi: intelekt, kreativnost i interakcija visoko razvijenih
sposobnosti. Da bi se omoguéila adekvatna podrska, neophodno je pruziti roditeljima saznanje o
karakteristikama darovitosti. U radu se ukazuje na znacaj predskolske ustanove u podrsci porodici darovitih.
Kao moguc¢i nacini podrske isti¢e se predlog IPPD (individualni plan podrske darovitih) kroz predlozene
strategije akceleracije, grupisanje prema interesovanjima i strategiju koja ih objedinjuje.

Kljucne reci: dete, darovitost, porodica, podrska, vaspitac

Darovito dete i porodica

"Darovito dete" je izraz koji se koristi da se opiSe dete koje pokazuje izuzetne talente ili sposobnosti
u odredenom podrucju, kao $to su umetnost, nauka, sport ili akademske discipline. Ovo se obi¢no koristi za
decu koja se isti¢u svojim natprosec¢nim talentima ili intelektualnim kapacitetima. Takva deca mogu biti
posebno nadarena u odredenoj oblasti, poput matematike, jezika, muzike ili slikarstva. Vazno je da se ova
deca podrze i podsticu kako bi razvila svoje potencijale i ostvarila svoje ciljeve. Porodica igra klju¢nu ulogu
u razvoju darovitosti kod dece. Porodica je prvo mesto gde deca iskuse sredinu za ucenje i razvoj, 1 gde se
postize osnovna podrska i stimulacija. Roditelji 1 ostala porodi¢na okolina treba da pruze podrSku detetu u
ispitivanju svojih talenata i interesovanja. Vazno je da se u domu stvori stimulativna okolina koja ¢e
potpomo¢i kreativnost kod deteta. Dete treba uciti vrednostima kao S$to su upornost, odgovornost,

poStovanje, istrazivanje, i otvorenost za nove ideje. Porodica moze obezbediti finansijsku podrsku za
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razliCite aktivnosti ili kurseve koji bi podrzali razvoj darovitosti deteta. Vazno je da dete dobija priznanje i
pohvalu za svoje postignuce i napore, Sto ¢e podstaci samopouzdanje i motivaciju. Ukupno, angazovana i
podrzavajuca porodica moze znacajno uticati na razvoj darovitosti kod dece i pomo¢i im da ostvare svoj
potencijal. Porodica treba da komunicira otvoreno sa detetom, sluSa njegove potrebe, Zelje 1 interesovanja,
kao i da razume i podrzava njegove ciljeve i ambicije. Kroz podrsku, ohrabrenje i prilike za razvoj, porodica
moze igrati klju¢nu ulogu u podrsci razvoju darovitosti kod dece i pomo¢i im da ostvare svoj puni potencijal.

,,Darovita deca trebala bi imati roditelje koji ith mogu slediti” Cvetkovi¢-Lay

Podrska svim kapacitetima sve dece krajem dvadesetog veka postala je globalni cilj savremenih
obrazovnih sistema, koji se ostvaruje kroz definisanje kategorije deca s posebnim obrazovnim potrebama.
Rezultati brojnih istrazivanja (Pordevi¢, 1995; Altaras, 2006) ukazuju da vecina darovite dece postize
povoljan nivo socijalne stabilnosti i adaptiranosti, ali da oni koji imaju probleme zahtevaju posebnu paznju
1 pomo¢. Ovde ukazujemo na neke specificne teSkoce darovite dece (izuzetna ostljivost, sklonost
perfekcionizmu, svest o razli¢itosti, neujednacen razvoj, alijeniranost, konflikt uloga), nihove potrebe i
strategije podrske. Takode, znacajna su zapazanja (Vujasin, 2013.) koja se odnose na metode i procedure u
prepoznavanju darovite 1 talentovane dece u posebnoj populaciji — grupama koje se razlikuju: daroviti sa
hendikepom (teSko¢e u ucenju, vizuelne poteskoce, oStecenja sluha, neuroloSka neuravnoteZenost,

emocionalni problemi, motoricke teskoce i dr.).

Programi podrske roditeljima darovite dece

Programi podrske porodici darovite dece uzrasta od 3 do 6 godina su izuzetno bitni za razvoj samog
potencijala 1 moze da ukljucuje razlicite aktivnosti. Prvo 1 najvaznije je obrazovanje roditelja o darovitosti:
organizovanje radionica i razna predavanja o prepoznavanju darovitosti, zatim je bitno savetovanje porodica
o strategijama za podrSku emocionalnom 1 socijalnom razvoju pruzanjem pristupa psiholozima
specijalizovanim za rad sa darovitom decom i njihovim porodicama. Razvoj posebnih programa obogacenja
koji podstic¢u kreativno 1 kriticko razmiSljanje. Organizovanje grupnih aktivnosti sa vrSnjacima koji dele
slicne interese 1 radionice za razvoj vestina. Pisanje individualizovanih planova obrazovanja i razvoja u
saradnji sa obrazovnim stru¢njacima sa pracenjem i evaluacijom individualnog napretka deteta. Podrska
darovite dece kroz igru, pruzanjem razli¢itih materijala i resursa koji stimuliraju kognitivni 1 kreativni
razvoj. Program podrSke trebao bi biti sveobuhvatan 1 fleksibilan, prilagoden specificnim potrebama i
sposobnostima svakog deteta i njegove porodice. Programi podrske su naju¢inkovitiji kroz samu igru, dete

kada se igra, bira samo igracke i materijale.
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U nastavku rada ¢u vam prikazati darovitu decu koja pohadaju pripremno predskolski program a

pokazali su potencijalnu darovitost ve¢ na ranijem uzrastu.

Primer prakse vaspitaca u vo radu sa darovitom decom

Brojna istrazivanja ukazuju na porazavajucu Cinjenicu da vecina darovitih ne postize
oc¢ekivani uspeh. Svi smo misljenja da su oni u prednosti nad ostalima, viSe od polovine darovitih koji su
identifikovani ne prolazi dobro u Skoli, a oko 85% darovitih nikada ne postigne rezultate koji bi odgovarali
njihovim urodenim sposobnostima (Puki¢, 2017:31). Iz ovih razloga oni propustaju radost zivljenja, a
drustvo ostaje uskra¢eno za njihov doprinos ¢iji je znacaj neprocenjiv, programi podrske bi se morali uvrstiti
u predskolske ustanove kao redovne radionice koje ¢e biti na raspolaganju darovitoj deci i porodicama istih
bar jednom nedeljno.

Decak D.S. (6 godina), ide u pripremnu predskolsku grupu, napreduje u govorno — jezickom
razvoju, on se izdavaja iz grupe i po svom ponasanju, nemirniji je od druge dece, §to je i tipi¢no za darovitu
decu. Dete je pocelo da pokazuje svoj potencijal ve¢ oko 4 godine kada je poc€eo da se interesuje za slova,
Citanje 1 pisanje, pre 5-e godine je ve¢ €itao, sa punih 5 godina je poceo da pise. Sada sa 6 godina pise , Cita

i pronalazi samoglasnike i suglasnike u re¢ima.
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Slika 1 Sveska D.S. Slika 2 Sveska D.S.

Devojcica S.B. (7 godina), ide u pripremnu predskolsku grupu, pokazuje natproseCane likovne
sposobnosti u oblasti crtanja , slikanja, prikazivanja sitnih detalja koji se inace ne vidaju na crteZima dece
tog uzrasta. Sa 5 godina je pokazivala interesovanje za crtanjem. Na portretu koji je nacrtala njenu
vaspitacica koja je tog dana na sebi imala majicu sa nekom slikom devojke i na kraju rukava je imala malu

¢ipku, na crteZu su svi ti detalji nacrtani.
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Slika 3: Drugarice S.B. Slika 4: Ovo sam ja Slika 5: Portret vaspitacice

Degak F.Z. (6 godina), pokazuje natproseéne likovne sposobnosti, obozava crtani film sonik, i sve
crteze pretvara u sonik likove, kada crta porodicu, sebe, drugare. Interesovanje za crtanje je pokazao sa 5,5
godina, sada sa 6 godina pokazuje interesovanje za stripove, voli da ih prelistava, da crta stripove, svaki
crtez mu je kao strip, svaki svoj crtez voli da sam prikaze, isprica Sta je nacrtao, kako, ko je na tim crtezima

1 Sta se desava na crtezu- kao da Citate pravi strip.

Slika 6 Cvet iz nekoliko delova Slika 7 Omiljeni likovi iz crtanog filma

Devojcica L.M. (7 godina), pokazuje natprosecne likovne sposobnosti, jako postuje pravila a takvi
su joj i crtezi, uredni 1 precizni. Pokazala je interesovanje za crtanjem na ranijem uzrastu, obozava da slika

portrete

78



GIFTED | 2024

Slika 8 Portret mame Slika 9 Portret vaspitacice Slika 10 vec’e

Decak UK. (6 godina), ide u pripremno predskolsku grupu, pokazuje natproseéne sposobnosti u
oblasti matematike, u reSavanju matematickih zadataka. Sam sabira, oduzima, brojeve piSe od ranijeg
uzrasta, pre pete godine je poceo da odbrojava decu, ko je dosao u vrti¢ tog dana, ko nije, koliko je dece tog
dana, da li ih ima manje ili viSe. Pokazuje talenat i za sport, fudbal mu je sport u kom se pronaSao i vrlo je
dobar u tome za svojih 6 godina. Pokazuje radoznalost za nove oblasti, zatim ima jako dobro pamcenje i
lako vr$i uopsStavanje novih situacija. Kod njega se stalno budi zelja za znanjem i njihova reSenja su
okarakterisana kao veoma kreativna i originalna. Grupa je trenutno u projektu merenja i on je pokazao veliko
interesovanje za temu.

Devojcéica M.B. (6 godina), pokazuje talenat iz likovne oblasti, crtanje, njemi crtezi su specifi¢ni po

tome $to sve o¢i imaju dugacke trepavice i izgledaju kao lutke. M.B. je zaljubljena u zivot, svet, pticu,

prirodu.

Slika 11: Slobodna tema Slika 12: Moje drugarice

1z ovih prikaza slu¢aja vidimo da je za svu decu zajednicko da se podrska mora sprovesti kroz razne

radionice usmerene na oblast koja je namenjena za njih. Podrska se mora sprovesti zajedno sa njihovim
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roditeljima u predskolskoj ustanovi. Jedan od programa podrske mogao bi biti da se napravi mreza ili grupa
za razmenu informacija medu roditeljima darovite dece. U toj mreZzi bi se mogli naci vaspitaci koji rade sa
njihovom decom 1ili vaspitaci koji imaju iskustva u radu sa darovitom decom, stru¢ni saradnici i dr.
Grupa/mreza bi sluzila tome da oni medusobno razmenjuju informacije bitne za njihovu decu, da dele
savete, organizuju druzenja i drugo. DrusStvena podrska je jedna od najbitnijih podrska i ona je usko
povezana sa mrezom koju sam spomenula u tekstu iznad. Radionice kao jedna od tipova podrske su odli¢no
sredstvo za jacCanje kvaliteta darovitih sposobnosti. Kroz radionice se ostvaruju kontakti- daroviti sa
darovitima, organizuju se vannastavne aktivnosti, ove radionice bi mogle biti u sklopu vrti¢a a i posebno.

Psihilog je jedna od bitnih karika podrske kog u svakom momentu treba ukljuciti u rad sa darovitom decom.

Zakljucak

U radu sa darovitom decom, kao neizostavna karika vidi se izrada Individualnog obrazovnog plana
—IOP, on je jedna od bitnijih podrska deci i roditeljima. Prema Pravilniku o blizim uputstvima za utvrdivanje
prava na IOP, koji ima za cilj optimalni razvoj deteta i njegovo napredovanje i osamostaljivanje u
vr$njackom kolektivu, ostvarivanje opstih i posebnih ishoda obrazovanja i vaspitanja, odnosno
zadovoljavanja obrazovno-vaspitnih potreba deteta i u¢enika (SI. glasnik RS, 74/2018). Kada u grupi imamo
dete koji u nekom domenu povremeno ili konstantno postize rezultate koji su iznad opstih i posebnih
standarda postignuca, vaspita¢ je duZan da (sam ili u saradnji sa stru¢nim timom) planira i preduzme sve
one mere kojima ¢e omoguciti prilagodavanje i obogacivanje programa kako bi dete ostvarilo napredak u
skladu sa svojom nadarenoS¢u (Mrse 1 Jerotijevic, 2012).

Kljuéni nacin u€enja u ranom detinjstvu je integracija obrazovnih ciljeva kroz igru, jako je bitno da
sa decom otkrivamo njihove talente i jaamo ih pruZanjem razli¢itih materijala koji stimuliraju kreativni i
kognitivni razvoj. Program podrske trebao bi biti sveobuhvatan, fleksibilan, prilagoden specifi¢nim
potrebama 1 sposobnostima svakog deteta 1 njegove porodice. ProuCavanje 1 podsticanje darovite dece 1
mladih predstavlja izazov savremenom svetu od koga ¢e zavisiti njegov buduéi razvoj, te briga o onima iz
,»skrivenih®, posebnih i specijalnih populacija dobija na znafaju. U predSkolskom periodu vazno je
prepoznati razvojne karakteristike svakog deteta a kod dece kod koje se uoce potencijali za razvoj darovitosti
ili talenta u nekoj specificnoj oblasti , neophodno je pruziti posebne podsticaje. Razvoj potencijalne
darovitsoti u onu produktivnu moderiran je emocionalnim razvojem i nekognitivnim faktorima darovitosti

a koja se kasnije opaza kao izvrsnost i stru¢nost u odabranom podruc¢ju (Marinkovi¢, Mamuzi¢, 2020).

80



GIFTED 2024

Literatura
1. Altaras, A. (2006). Darovitost i podbacivanje. Pancevo: Mali Nemo.
2. Adzié, D. (2011). Darovitost i rad s darovitim uéenicima. Kako teoriju preneti u praksu. Zivot

i skola, 25(1), 171-184.

3. Vujasin, B. (2013): Metodoloske specificnosti prepoznavanja darovitosti u posebnoj
populaciji (hendikepirani daroviti). U: Zbornik radova sa 18. medunarodnog nau¢nog skupa »Metodoloski
problemi istrazivanja darovitosti« . Vrsac. Visoka Skola strukovnih studija za vaspitace »M. Palov« Arad.
Univerzitet »A. Vlajku. UDK: 371.39 ISBN 978-86-7372-171-2, 18(2013), pag. 447-454

4, DPordevi¢, B. (1995). Daroviti ucenici i (ne)uspeh. Beograd: Zajednica U¢iteljskih fakulteta.

5. buki¢, P. (2017). Bazi¢na priprema darovitih osoba. Darovitost prepoznavanje i podrska.
Zbornik radova. Novi Sad: Mensa Srbije.

6. Marinkovi¢, L., Mamuzi¢, J. (2020). Psiholoski aspekti darovitosti kod predskolskog deteta.
Inovativni pristupi u podsticanju darovitosti kod dece od tri do Sest godina. Novi Sad: Udruzenje vaspitaca
vojvodine.

7. Mrse, S. i Jerotijevi¢, M. (2012). Priru¢nik za planiranje i izradu individualnog obrazovnog
plana. Beograd: Ministarstvo prosvete, nauke i1 tehnoloSkog razvoja RS.

8. Pravilnik o blizim uputstvima za utvrdivanje prava na individualni obrazovni plan, njegovu

primenu i vrednovanje, Sl. glasnik RS, 74/2018.

81



GIFTED 2024

,.VEZA“ DECIJA DRUSTVENA IGRA

Jasmina Kuga, vaspitac

Apatin

»veza“ deCija druStvena igra

Drustvena igra VEZA je edukativna igra memorije u kojoj je potrebno zapamtiti razli¢ite pojmove

sastavljene u jedan niz. Tacnije, ovo je igra stvaranja memorije u prvom delu igre, i potvrda pamcenja u
drugom delu igre.
Igra se sastoji od dvadesetcetiri uklopive drvene figure na kojima su Stampane ilustracije razli¢itih pojmova,
dve drvene kockice, i table za igru sa devet polja. Namenjena je deci starijoj od Cetiri godine i odraslima.
Da bi igra dostigla pravi, ocekivani nivo, da bi deca bila ukljucena i motivisana, veoma je vazno uvodenje
dece u igru. Preporuka je da odrasli (roditelji,vaspitaci, ucitelji) modeluju u tom procesu. Svaka drustvena
igra ima odredena pravila, pa tako i druStvena igra VEZA, ali ovde se akcenat stavlja na osnovne norme i
moralne vrednosti drustva, na poStovanje svojih 1 uvazavanje emocija drugih igraca

Igra¢ na potezu je kao kralj u igri, on mora biti uvaZen i poStovan. On bira koliko ¢e figura
(pojmova) da izvuce iz kutije; predstavlja ih ostalim igra¢ima. Ima vreme koje mu je potrebno da medu
izvu¢enim pojmovima pronade VEZU. Za to vreme ostali igraci smisljaju moguéu VEZU svako na
jedinstven nacin. Asocijacijama 1 divergentnim razmisljanjem, koriste¢i mastu, licna iskustva, steCena
znanja, igraci kreiraju vezu medu predstavljenim pojmovima, koja ¢e sluziti kao sredstvo za zapam¢ivanje
istih. Svima je u interesu da se napravi §to bolja VEZA. Pozeljno je da svaki igra¢ predstavi vezu koju je
osmislio, a da za toprethodno trazi odobrenje (podizu¢i dva prsta) igraa na potezu. Igra¢ na potezu bira
,Najbolju*“ ponudenu vezu, ponavlja je jo§ jednom, kako bi je svi zapamtili i kljuéni pojam te VEZE
postavlja na vrh sastavljenog niza, a niz postavlja na jedno od devet polja table za igru. Sledec¢i igra¢ je na
potezu (s leva na desno). Kada se zauzmu sva polja na tabli za igru, ili kada se iskoriste sve figure (kojih je
dvadesetcetiri) zavrSava se prvi deo igre. Slede¢i igrac je na potezu, i on baca kockice koje odreduju poziciju
niza na tabli za igru koji u ovom delu igre treba otkriti, tj setiti se svih pojmova u zagonetnom nizu. Kljuéni
pojam igraca vodi do kreirane VEZE (prvo onoga ko je osmislio), a veza ¢e ga odvesti do traZzenih pojmova.
Tac¢ni pojmovi su osvojeni poeni (igra¢ ih uzima za sebe). Samo igra¢ na potezu ima pravo da odgovori na

svoj zadatak. Ukoliko mu je potrebno, moZe da prihvati pomo¢ drugih igraca, ako ne Zeli pomo¢, a ne zna
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odgovor, niz ostaje na polju table.

Da se primetiti da ova igra ima uticaj na socijalno emocionalni razvoj deteta. Deca u igri postuju pravila,
uvazavaju jedni druge, grade dobre medusobne odnose, spremni su da prihvate i ponude pomo¢. Kroz
saradnju dolaze do najboljeg resenja.

Dete ima priliku da samo iskaze svoju ideju, da bira, da donosi odluke, na taj nacin osnazuje se
njegovo samopostovanje. Kada je njegova ideja prihvaéena od strane drugih igraca dete razvija
samopouzdanje, koje takode raste kroz zadovoljstvo u igri . U ovoj igri dete oseti radost kada osmisli i
predstavi svoju VEZU, jer uspelo je u svom zadatku. Onda jo$ jednom radost kada ta njegova veza ima svrhu,
pomocu koje neko osvaja poene. Tada je ponosan na svoje delo. Dete se raduje svom uspehu, i uspehu svojih drugara.

U ovoj igri nema straha od pogresnog odgovora, jer pogreSnog odgovora nema. Svaka VEZA je
jedinstveni izraz deteta kroz koju ono izrazava svoje snage i afinitete, bilo da je u pitanju mastovitost,
prakti¢nost, iskustvenost, duhovitost, sklonost ka funkcionalnom razmisljanju, te nama, odraslima daje
priliku da ih u tom smeru podrzimo i podsti¢emo.

Drustvena igra VEZA doprinosi razvoju govora kod dece. StimuliSe govorno izrazavanje i
produbljuje razumevanje ideje.

VEZA je igra koja podsti¢e decu na kreativne ideje, 1 to je njena najjaca strana i glavna svrha, jer
kreativno miSljenje se uci, a najprirodnije za dete je da uci kroz igru. Asocijacijama i divergentnim
razmi$ljanjem stimuliSe se mentalni razvoj dece, povezivanje podataka, zaklju¢ivanje 1 pamcenje. Ovo je
igra kroz koju dete moze da usvoji drugaciji model pamc¢enja, a samim tim 1 uc¢enja (u Skolskom periodu).

Deca u mladem uzrastu (4,5,6 godina) ulaze u igru izvlace¢i samo dve figure, tj. kreiraju VEZU od
dva pojma. Kada su usvojili pravila, i shvatili smisao igre, igrac¢i mogu po svom izboru, da izvlace i tri ili
vise figura u svom potezu. Deca su smela, usude se da ispituju svoje mogucénosti. Po uzoru na stariju decu,
izvlace viSe figura, 1 od viSe pojmova smisljaju cudesne price. Tu je prisutno u velikoj meri vr$njacko ucenje.

Izvladenje figura, i iScekivanje izvucene kombinacije pojmova, kod dece budi uzbudenje i nosi
izazov. Stvara se pokretacka energija, tj. unutras$nja motivacija koja je sustinska za aktiviranje misaonih
procesa. Ovim putem razvijaju se kognitivne sposobnosti deteta.

Igraci mogu podi¢i nivo igre,(otezati je ili proSiriti) tako Sto ¢e uvoditi nova pravila, na primer :
e Nakon prvog dela igre deca ¢e raditi druge aktivnosti (igra loptim, preskakanje lastiSa, voznja
rolerima ili neka druga fizi¢ka aktivnost) u trajanju od 10, 20, ili 30 minuta, nakon ¢ega se vracaju

u drugi deo igre,

e Uvode pravilo vise elemenata u nizu,
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e Igraju sa dva seta (dve table za igru)
Ova igra ima malo osnovnih pravila. Kada je sustina poznata, preporuka je ponuditi deci da ovu igru
modifikuju, pa i osmisle nove igre od dobijenog sadrzaja.

Preporuceni broj igraca je od jedan do Cetiri, ali moze biti 1 viSe igraca, zavisno od uzrasta.
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IDENTIFIKACIJA POTENCIJALNO DAROVITE DECE SA POREMECAJEM 1Z
SPEKTRA AUTIZMA U SVRHU SOCIJALNE KOMUNIKACIJE

Autori: Jelena Captenié¢, vaspitac specijalista za PPP; Mirjana Lacmanovi¢, master vaspitac

Predskolska uatanova ,,Nasa radost* Kovin
Koautor: Marija Stanié,dipl.defektolog-oligofrenolog
SOSO ,,Mara Mandié““ Pancevo

Izmedu identifikacije potencijalno darovite dece i podrSke je izazov za vaspitace u razvijanju
programa usmerenog na podrSku dobrobiti deteta kao i1 planiranje i zajednicko razvijanje programa.
Potrebna je pojedinacna edukacija za vaspitace koji rade sa decom sa poremecajem iz spektra autizma.

Inkluzivno obrazovanje u RS je zapoceto 2009. godine stupanjem na snagu Zakona o osnovama
sistema vaspitanja i obrazovanja. Predskolsko inkluzivno vaspitanje i obrazovanje uz podrsku MPNTR
Unicefa i drugih partnera.

Uvodenje novih Osnova programa predSkolskog vaspitanja 1 obrazovanja koje prepoznaju znacaj
predskolskog uzrasta u razvoju vestina za celozivotno ucenje:samopouzdanje, otvorenost, radoznalost,
upornost...Nemoguénost kori§¢enja GIFTED priru¢nika s obzirom da se moze koristiti samo za decu tipi¢ne
populacije.

Postavljanje pitanja: Zasto deca sa poremecajima iz spektra autizma ne mogu da se klasifikuju kao
potencijalno darovita?

Autizam je neurorazvojni poremecaj koga karakteriSu znacajna oSte¢enja u oblasti recipro¢nih
socijalnih interakcija i obrazaca komunikacije, kao 1 ograni€en stereotipan i repetitivan repertoar ponasanja,
interesovanja 1 aktivnosti (SZ20,1992).

Formalni dijagnosti¢ki naziv je poremecéaj autisticnog spektra. Sto znadi da svaki pojedinac sa
autizmom ima svoje jedinstvene simptome, snage i izazove.

Primer: Arijana je petogodiSnja devojica koja ima poremecaj iz spektra autizma (
visokofunkcionalni). Pohada stariju vaspitnu grupu u Predskolskoj ustanovi ,,Nasa radost* u Kovinu, u grupi
su dve vaspitacice i njen licni pratilac. Dolazi iz seoske sredine (Skorenovac), zivi sa roditeljima i bracom

(Aleksandar i Andrej). Pohada privatne defektoloske tretmane 1 ima IRK miSljenje.
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sl.1 Arijana slika sl. 2 Susret sa ,,zekom *

Ariana govori srpski i engleski jezik. Zna ¢irilicu, latinicu kao i alfabet. Voli da dolazi u vrti¢ gde od svih
aktivnosti najviSe voli likovno 1 muzicko izraZavanje. Voli da igra i peva, izuzetno muzikalna. Prihvata
osnovne norme ponasanja u kolektivu. Ostvarila je komunikaciju sa vr§njacima uz pomo¢ svoje darovitosti
i podrsku vaspitaca. Najvise voli da boravi u literarnoj, senzornoj i vizuelnoj prostornoj celini. Ima svoj

personalizovani prostor gde stoje razliciti materijali, didakticka sredstva, sveske...

':"r‘ ‘ -

sl.3 Postovanje pravila sl. 4 Arijana u Litérarnoj PC sl.5 Personalizovan prostor

,Jedina stvar koju znam je da slikam zato $to imam potrebu, i slikam sve $to mi prode kroz glavu, bez
razmis$ljanja“ (Frida Kalo).
Arianina likovna potencijalna darovitost, upornost, energija i znatizelja pomogli su joj da se otvori
prema spoljnom svetu, da komunicira, da na razli¢ite naCine izrazi svoje potrebe 1 Zelje.
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Drustveni motivi podrske, prema Kamenovu (E.Kamenov, 1998), ne treba da se svedu samo na stvaranje

korisnih ¢lanova, ve¢ i na stvaranje licne sre¢e pojedinca.

sl. 6 Igra sl. 7 Igra

Crtanje (strip crtanje), ucestalo, najces¢e hemijskom olovkom. Deli list na Cetiri dela i u svaki
kvadrati¢ crta neku radnju ponavljajuéi izgled glavnog lika radnje. Crta dogadaje i detalje iz svakodnevnice:
u vrti¢u crta deSavanja u porodici, a kod kuée deSavanja u vrticu. Crta detalje iz pesmica 1 prica. Takode
ume da nacrta emocije koje trenutno oseca ili ih samo nabraja:place, ljuta je, spava... CrteZi su bogati
detaljima. Slika vodenim bojama 1 temperama cetkicom, koristi 1 vostane boje 1 flomastere.

Penu za modelovanje koristi za igru.

sl.8 Crtez 1 sl.9 Crtez 2 sl.10 Crtez 3

Voli da sluSa muziku pazljivo i koncentrisano uz motoricke reakcije. Peva poznatu pesmu ta¢no
11zrazajno. Moze da transponuje 1 ima lep glas i peva s lako¢om. Reprodukuje poznatu melodiju ta¢no. Ima

osecaj za ritam. Izmislja melodiju i ima dobro muzicko paméenje. Ima velike glasovne mogucnosti. Veoma
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je osetljiva na zvuk i uocava fal§ u muzici (koristile smo formular T. Milanov koji se koristi na prijemnom
ispitu za Osnovnu muzicku skolu. Prilog broj 1. (video) Interpretacija poznate pesme, koju inace koristimo

za umirivanje kada je npr. uznemirena. Prilog broj 2. (video) Sviranje instrumenta kod kuce 1 reprodukcija

poznate melodije na osnovu sluha.

sl. 11 Iz prilog 1 sl. 12 Iz priloga 2

Opismenjavanje: veoma rano pise slova kako ¢irilicu tako i alfabet. Cita i delimi¢no razume
procitano. Bilingvizam. Koris¢enje dva jeziCka sistema koje zahteva pazljivo istrazivanje i veliku podrsku,
porodice i vrti¢a. Lako se prebacuje sa jednog jezika na drugi, piSe slova i brojeve sa nepune tri godine.
Zna da broji do 100, ima pojam broja, formira skupove, zna relacije... Osnovno IKT razumevanje. Prilog

broj 4. (video). Ariana sa nepune Cetiri godine prepoznaje i ¢ita slova.
| V 1

sl.13 Arijanin crtez sl. 14 Arijanin crtez sl.15 Arijanin crtez

Projekat ,,Restoranci¢-zalogaj¢i¢* i poseta piceriji gde se Ariana lepo osecala i pokazala nam je svoje umece
¢itanja.U okviru Decije nedelje u vrticu je gostovalo putujuée pozoriste, koje je imalo interaktivan pristup

deci, gde se Ariana odmah ukljucila. Jednodnevna ekskurzija Svilajnac - Jagodina gde se Ariana prvi put
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vozila autobusom u pratnji linog pratioca.

sl.16 Arijana cita sl.17.Arijana se ukljucuje sl. 18 Arijana prvi put na ekskurziji

U okviru projekta ,,Selo-grad® na inicijativu roditelja posetli smo seosko domacinstvo u Plo¢ici:
videli smo domace Zivotinje konje, vozili se kvadom, igrali u voénjaku...
U okviru Decije nedelje-maskenbal, najradosniji Arianin dogadaj.

U okviru projekta ,,Gde god krenes§ gde god gazi§ moras dobro da se pazi§* posetili smo autobusku

stanicu i vozili se autobusom.

sl. 19 Voznja kvadrom s1.20 Maskenbal sl. 21 Poseta autobuskoj stanici

Empatija koju izrazenije pokazuje u odnosima.Voli da zagrli drugare i da ih poljubi. Drug Pavle
ili Pablo, kako ga ona zove sa njom ima ostvarenu komunikaciju i ¢esto se desava da on od nje uci. Prvi put
u na$oj ustanovi dete sa poremecajem iz spektra autizma ide na rekreativnu nastavu u pratnji vaspitaca i

pratioca u trajanju od Sest dana.
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sl. 22 Empatija sl.23 Na rekreativnoj nastavi

Mama Jozefina (Jozi) &esto ponavlja izreku: ,,Za odgoj jednog deteta potrebno je celo selo* Sto
simboli¢no govori koliko je roditeljstvo zahtevno, kao u sluc¢aju Jozefine i Nikole koji imaju dvoje dece sa
poremecajem iz spektra autizma.

Za nas je ona ,,Super mama*“- hrabra, organizovana, posvecena i uvek nasmejana i spremna za
saradnju. Upravo je ona bila inicijator da se nas rad predlozi za dodelu Svetosavske nagrade za 2023. god.
gde je napisala propratno pismo u kojem je navela znacaj Novih osnova za decu sa teSko¢ama u razvoju i

socijalne komunikacije.

sl. 24 Mama Jozefina -podrska i uvazavanje s1.25 Arijanin crtez

Literatura:

1. Osnove programa predskolskog vaspitanja i obrazovanja (2019). Godine uzleta. Beograd: Prosvetni
pregled d.o.o. Beograd
2. Krnjaja Z., Pavlovi¢-Breneselovié, D. (2017). Projektni pristup uéenju — Kaleidoskop. Beograd:
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ESCAPE ROOM KAO METOD RADA SA DAROVITOM DECOM

Tamara lli¢, master vaspitac
Milica Mitrovi¢. master vaspitac

Predskolska ustanova ,,11.April“ Novi Beograd, Beograd

Rezime: Cilj rada je predstavljanje koncepta igre escape room, analiza elemenata ove igre, kao i

njena primena u pruzanju podrske darovitoj deci. U radu ¢e biti predstavljen koncept escape room-a kao
metoda rada sa matematicki darovitom decom pri ¢emu autorke daju nekoliko primera primene ovog
koncepta u praksi, a koji su realizovani u grupi dece predskolskog uzrasta (5-7 godina) u periodu od dve
godine.
Takode, u nedostatku standardizovanog, zvani¢nog i metodicki adekvatnog obrasca za kreiranje escape
room-a, u cilju gejmifikacije procesa obrazovanja i pruzanja podrSke darovitima, u radu je dat Predlog
Obrasca za kreiranje igre escape room koji ¢e vaspita¢ima, uciteljima i nastavnicima olaksati kreiranje ove
igre.

Kljucne reci: igra, escape room, gejmifikacija, darovitost

Uvod

Escape room, poznat i kao ,,soba za bekstvo”, poslednjih godina sve je popularnija igra u nasoj
zemlji, kao novi, interaktivan vid zabave kako za odrasle, tako i za tinejdzere i decu.
Escape room predstavlja igru sa pravilima koja ukljucuje niz uzajamno povezanih zadataka, izazova,
zagonetki — ,,tragova” (eng. clues), koji se moraju resiti za tacno odredeno vreme, a pre isteka predvidenog
vremena. (Clare, 2015). Grande-de-Prado 1 saradnici, u svom radu ,,Edu-Escape Rooms” (2021), navode
slede¢u definiciju escape room igara, uz osvrt na primenu ovog tipa igre u obrazovanju:
Escape room predstavlja kooperativnu igru u kojoj igrac¢i moraju da pronadu tragove, reSavaju zagonetke i
izvrSavaju razli¢ite zadatke tokom ograni¢enog vremenskog perioda. Cilj igre je, uglavnom, pobe¢i ili
napustiti sobu, mesto ili okruzenje. Kada escape room ima pedagoSku svrhu, on se obi¢no naziva edukativni
escape room 1 povezuje se sa gejmifikacijom i u€enjem zasnovanim na igricama. Potencijal za angazovanje
1

1 motivaciju ucenika jedna je od glavnih prednosti edukativnog escape room-a.

Escape room urpunama. [loTeHnujan 3a aHra)xoBame U MOTUBALIM]Yy YUEHHUKA jJeHA j€ OJ1 TJIABHUX
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NpeaAHOCTU CAYKATUBHOI escape room-a.l

Tragovi (eng. clues) su logicki izazovi koji se reSavaju razmisljanjem ,,izvan okvira”, a koji su u skladu sa
odabranom temom 1 kreirani u vidu prepreka koje treba prevazi¢i na putu do cilja. Trag mora biti jasno
postavljen, mora biti smislen i logi¢an. Tragovi mogu biti medusobno povezani, tako da svaki trag nudi deo
resenja finalnog zadatka (npr. sa reSavanjem svakog pojedinacnog traga dete dobija fragment tajne poruke
koja mu, nakon deSifrovanja, nudi reSenje za ,izlazak iz sobe”; svaki reSen trag daje deo Sifre za
,»otkljucavanje” vrata i sl.) ili mogu biti uslovljeni jedni drugima — dok se ne resi prethodni trag, deca nemaju
pristup slede¢em. (Clare, 2015)

Koncept escape room-a, dakle, podrazumeva grupu ljudi/dece koja je ,,zakljuana” u tematski
uredenoj prostoriji i koja, u cilju ,,izlaska”, reSava razli¢ite logicke zadatke, mozgalice, zagonetke i sl.,
najcesce u roku od 60 minuta. Cilj ovakvog koncepta je medusobna saradnja i timski rad, dok se istovremeno
razvija kriticko misljenje i traZze uzrocno-posledicne veze medu elementima escape room-a. Ogranic¢eno
vreme 1 ,,sat koji otkucava” ¢itavom iskustvu daju odredenu dozu pozitivne napetosti kako bi ucesnici bili
motivisaniji za aktivno uces¢e. Pored ograni¢enog vremena, na visok nivo motivacije ucesnika pozitivno
utice 1 otvorenost koncepta ove igre u pogledu tema i scenarija, koji se mogu prilagoditi svim uzrastima i
afinitetima (od escape room-a sa temom zooloSkog vrta i dinosaurusa, preko tema iz oblasti epske fantastike,
pa sve do ,,ukletih zamkova” i vanzemaljaca). Upravo ove karakteristike escape room igre uticale su na
ubrzan rast njene popularnosti kako u oblasti zabave, tako i u obrazovanju. Imaju¢i to u vidu, pokuSale smo
da istrazimo edukativni potencijal escape room-a, kao 1 to da li se ovaj koncept moze koristiti i u radu sa
decom predskolskog uzrasta, u cilju podrske razvoju darovitosti.

1. ,,Gejmifikacija” u vrti¢u

U vrtiéu, u radu sa decom predSkolskog uzrasta, igra je metod koji se Cesto koristi u cilju
upoznavanja 1 razumevanja razli¢itih pojmova 1 koncepata iz oblasti nauke, matematike, umetnosti..., jer
,,dete radi igrajuci se 1 igra se rade¢i* (Trnavac, 1983: 29) Iz tog razloga, godinama unazad, pored klasi¢nih
1 didaktickih igara, u svoj vaspitno-obrazovan rad postepeno uvodimo ,,gejmifikaciju” kao metod ucenja

kroz igru.

1 Sopstveni prevod. Napomena : Definicija je prilikom prevodenja prebacena u oblik jednine, kako bi bila u duhu srpskog
jezika.
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Gejmifikacija predstavlja primenuelemenata igre u novom okruzenju i kontekstu? (Deterding, Dixon,
Khaled, & Nacke, 2011). Prema re¢niku Merriam Webster’s Collegiate Dictionary® gejmifikacija
podrazumeva ,,dodavanje igara ili igrolikih elemenata ne¢emu (npr. zadatku) kako bi se podstaklo ucesée™,
odnosno, dodavanje elemenata igre (poeni, nagrade, nivoi...) u aktivnosti koje nisu igra. Na ovaj nacin, jaca
se motivacija za ucesce, a zadaci postaju zabavni i prihvataju se kao deo igre.

U tom smislu, uvode¢i koncept gejmifikacije u svakodnevni vaspitno-obrazovni rad, organizujemo
sa decom raznovrsne igrolike aktivnosti:
e Razlicite vrste potraga u dvoristu vrti¢a (potrage za odredenim insektima i biljkama uz koris¢enje
aplikacije Gugl Objektiv za identifikaciju);
e Aktivnosti za usvajanje osnova programiranja koriste¢i Bibot robota 1 aplikaciju Skre¢ Junior;
e Interaktivni kvizovi kreirani uz pomo¢ veb alata Kviziz i Kahut;
e Raznovrsni nau¢ni eksperimenti predstavljeni u formi igre (eksperiment sa plavim kamenom uz
potragu za sastojcima za eksperiment u formi ,,lova na blago” — zagonetke, mape, recept ispisan
simbolima...; imitativne igre — pe¢inski ljudi koji pale vatru pomoc¢u kremena i pomocu lupe i sunca;
sviranje na teglama ispunjenim vodom u razli¢itim nivoima i sl.).
Tokom realizacije ovih igrolikih aktivnosti uocile smo da veliki deo nase vaspitne grupe ¢ine deca koja su
darovita za matematicke 1 logicke zadatke, te smo odlucile da tu darovitost dodatno podsti¢emo i1 podrzimo
kroz organizaciju aktivnosti poput: igara asocijacija, ¢itanja pri¢a tehnikom citanja sa predvidanjem’,
pitalice i zagonetke za razvoj lateralnog razmisljanja... U ovom nizu aktivnosti, koncept escape room-a javio
se kao logican nastavak 1 nadogradnja postoje¢ih metoda rada u nasoj praksi.

2. Escape room u praksi

Visok nivo adaptibilnosti escape room-a i moguénost za integraciju razli€itih vaspitno-obrazovnih
oblasti u jednu aktivnost podstakli su nas na kreiranje prve ovakve igre i to sa grupom darovite dece uzrasta
5-5,5 godina. Pre kreiranja prvog escape room-a, istrazile smo dostupnu literaturu na engleskom jeziku (na
srpskom jeziku nije postojala odgovarajuca literatura) kako bismo se i same upoznale sa ovim konceptom,
njegovim tipovima, elementima, osobinama...

Autorka P. E. Lajman u svom priru¢niku The Do-It-Yourself Escape Room Book (Ellsworth Lyman, 2021:

2 Sopstevni prevod
3 Dostupno na: https://www.merriam-webster.com/dictionary/gamification (pristupljeno 1.8.2023.)

4Sopstveni prevod
5Tehnika koja podrazumeva prestanak ¢itanja u pojedinim delovima pri¢e pri ¢emu se postavljaju odgovarajuca pitanja otvorenog tipa kako bi deca pocela sa predvidanjem narednih dogadaja i

postupaka likova, odnosno, kako bi definisala odredene hipoteze. Te hipoteze se proveravaju nastavkom ¢itanja i pritom se sa decom analizira zasto je neka hipoteza bila ta¢na, odnosno, neta¢na
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14-23) navodi tri naj¢esca tipa escape room-a i nudi Sematski prikaz strukture svakog pojedinacnog tipa
(prilog 1):
1. Basic escape room — escape room bez teme. Ovaj escape room €ini samo lanac tragova 1 zadataka
koji vode do cilja, ali nisu medusobno povezani (prilog 1, slika 1)
2. Themed escape room — tematski escape room. Ovaj tip karakteriSu odredena tema i zadaci koji
odgovaraju toj temi (npr. tema je Stari Egipat, a zadaci su u vid hijeroglifa, piramida, mumija,
Sfinginih zagonetki...). Zadaci u ovom tipu escape room-a ne moraju biti medusobno povezani.
(prilog 1, slika 2)
3. Escape room with narrative or plot (bookend and full narrative) — Escape room sa narativom.
Autorka razlikuje dva podtipa ovog escape room-a: escape room sa bookend narativom gde postoji
narativ na pocetku i na kraju igre, ali tragovi su odvojeni od narativa, povezuje ith samo tema
(prilog 1, slika 3) 1 escape room sa kompletnim narativom. (prilog 1, slika 4)
Za potrebe kreiranja prvog escape room-a, odlu¢ujemo se za prvi, najjednostavniji tip escape room-a: escape
room bez teme (prilog 2, slika 5). Taj prvi escape room ¢inili su pretezno logicki zadaci (tragovi) koji su
zahtevali timski rad (slagalice, tangrami, mozgalice...), ali koji nisu bili medusobno povezani. Deca uzrasta
5-5,5 godina bila su podeljena u 4 grupe (1 grupa = 4 dece) 1 zadatke su dobijala jedan po jedan — nakon
reSavanja prvog zadatka dobijaju drugi i tako redom, a nakon svakog reSenog zadatka dobijala su po jednu
cifru koja je predstavljala deo Sifre za ,,izlazak 1z sobe”. Nakon Sto reSe sve zadatke deca su imala joS jedan
dodatni zadatak — da sastave dobijene cifre odgovaraju¢im redosledom kako bi ,,otkljucali sobu”. Vreme za
reSavanje ovog escape room-a bilo je 45 minuta (tajmer projektovan na televizoru).

Tokom realizacije prvog escape room-a, kod dece je primecen visok nivo motivacije za ucesce, te
smo nakon nekoliko meseci organizovale jo§ jedan escape room, ovog puta sa ,,bookend narativom. U
tada predSkolskoj grupi (uzrast 6,5-7 godina), pojavilo se interesovanje za pricu o Hari Poteru. Nakon
zajednickog Citanja pojedinih poglavlja iz knjige Hari Poter i kamen mudrosti 1 par ,,magi¢nih”
eksperimenata, odlucujemo da je vreme za escape room pod nazivom ,,Bekstvo iz Hogvortsa™ (prilog 2,
slika 6). Ceo escape room sa zadacima (tragovima) kreiran je u digitalnom obliku, pomocu veb alata Gugl
Prezentacije i Gugl Upitnici. Pomocu veb alata Gugl Prezentacije kreiran je pocetni slajd koji je predstavljao
sobu iz koje treba izaci. Ilustracije u okviru slajda bile su linkovane ka zadacima kreiranim kori§¢enjem veb
alata Gugl Upitnici. Zadaci su bili tematski povezani, ali ne i medusobno uslovljeni — mogli su se reSavati
bilo kojim redosledom. Uputstvo za igru deca su dobila od avatara vaspitaca koji se takode nalazio na

pocetnom slajdu. Za potrebe ovog escape room-a, deca nisu bila podeljena u grupe, ve¢ su sve zadatke
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reSavala zajednicki, zbog kompleksnosti samih zadataka (u igri je ucestovalo petnaestoro matematicki
darovite dece). Vreme je bilo ogranic¢eno na 45 minuta, a sam tajmer integrisan u pocetni slajd.

Treci 1 poslednji realizovan escape room sa ovom grupom darovite dece nastao je u okviru projekta
,Kristalna pe¢ina”, koji je tada bio aktuelan u naSoj grupi (prilog 2, slika 7). Ovaj escape room kreiran je
pomocu programa Microsoft Power Point i imao je kompletan narativ, pocevsi od ,,pisma” i ,,mape” koju
su deca pronasla u sobi, preko ,,mejla” identi¢nog ,,pismu’ koje su deca pronasla, pa sve do poslednjeg dela
igre 1 pronalazenja gusarskog blaga. Cilj escape room-a bio je pronaci gusarsko blago 1 bezbedno izaéi iz
pecine. U ovom escape room-u ucestvovala je grupa od osamnaestoro matematicki darovite dece koja nisu
bila podeljena u grupe, ve¢ su sve zadatke resavala zajedno, saradujuci i dopunjujuéi se.

Zadaci (tragovi) koje su deca resavala tokom ovog escape room-a preuzeti su iz knjige D. Glavera
Gusarska pecina — matematicka potraga (Glaver, 2014) i adaptirani tako da odgovaraju uzrastu dece 7-7,5
godina. Zadaci su obuhvatali sve Cetiri matemati¢ke operacije (sabiranje, oduzimanje, mnozenje i deljenje),
pri cemu su deca, koriste¢i drvene Stapice, operaciju mnozenja vrsila putem sabiranja (npr. 3-2 je: ,,Izaberi
3 drugara i svakom daj po 2 Stapica.”, pa se to sabira), a operaciju deljenja putem deljenja odredenog broja
Stapica na odgovarajuci broj dece (npr. 6:2 je: ,,Podeli deci 6 Stapica tako da svako dete dobije po 2. Koliko
dece ¢e moc¢i da dobije po 2 Stapica?”’). Svi zadaci bili su medusobno uslovljeni — da bi dobila sledec¢i
zadatak, deca su morala resiti prethodni, a kako je cela igra bila u digitalnom obliku, postojala je moguénost
vracanja na zadatak kada deca daju pogresan odgovor, te mogu ponovo da pokusaju sa reSavanjem. Zbog
kompleksnosti zadataka, ovaj escape room nije imao ograni¢eno vreme, ali su deca uspela da ,,izadu iz
pecine” za oko 60 minuta.

Tokom realizacije prethodno opisanih escape room aktivnosti, primeceno je da je nivo decje
motivacije 1 angazovanja najvisi kada postoji narativ koji prati celu aktivnost, jer je tada aktivnost za njih
smislenija 1 svrsishodnija. Takode, primeceno je da uvodenje digitalnih elemenata u escape room ili, €ak,
escape room koji je kompletno kreiran u digitalnom obliku pozitivno utice na aktivnije angaZovanje u
¢itavom procesu — animacije, ilustracije, efekti 1 sl. omogucili su lakSe 1 dublje zamiSljanje 1 masStanje 1
doprineli da se deca bolje ,,uzive” u celu aktivnost. U escape room-u ,,Gusarska pec¢ina” poseban doprinos
dali su rekviziti u vidu delova gusarskog blaga (gusarska kapa, prsten, pojas i lan¢i¢) koje su deca osvajala
nakon svakog predenog tunela (,,nivoa”) u okviru pecine.

3. Elementi escape room-a
Uzimaju¢i u obzir prethodno opisane igre escape room, koje su realizovane sa decom uzrasta 5-7,5

godina, kao i podatke iznete u knjizi The Do-It-Yourself Escape Room Book (Ellsworth Lyman, 2021: 10-
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18) u ovom delu rada bice istaknuti elementi koje treba da sadrzi svaki escape room i koje treba uzeti u

obzir kada se kreira jedan ovakav tip igre.

Osnovni elementi escape room-a su:

Tema (ukoliko se realizuje tematski escape room ili escape room sa narativom) — istorijski
dogadaji (bilo koje specificno vreme i mesto u istoriji), teme iz knjizevnosti, teme u vezi sa
odredenim zanimanjem (arheolog, bibliotekar, naucnik...), nau¢no-fantasti¢ne teme, teme iz
oblasti prirodnih nauka, teme iz filmova i video-igara, prazni¢ne teme, teme iz prirode...
Tragovi — linearni (medusobno uslovljeni, moraju se reSavati odredenim redosledom i to
jedan po jedan) i nelinearni (medusobno neuslovljeni, mogu se reSavati istovremeno, bilo
kojim redosledom — npr., jedna grupa dece reSava zagonetku, druga slaze tangram). Tragovi
mogu biti zadaci razli¢itog tipa (logicki, muzic¢ki, motoricki...), u zavisnosti od tipa
darovitosti €iji razvoj Zelimo da podrzimo, i mogu se osmisljavati specijalno za potrebe igre
escape room ili koristiti ve¢ postojec¢i zadaci iz strucne literature, koji ¢e se prilagoditi u
skladu sa uzrastom, afinitetima i potrebama grupe. Spisak preporucene literature za izradu
zadataka dat je u prilogu 3.

Narativ ( ukoliko se realizuje escape room sa narativom) — postoji da bi povezao tragove,
jacao decju motivaciju i odgovorio na pitanja: zasto se nalaze u sobi?, Sta treba da urade da
bi izasli? zasto je vreme ograniceno?...

Tajmer — vreme za izlazak iz sobe ograni¢ava se na 45-60 minuta, u zavisnosti od uzrasta i
kompleksnosti zadataka. Tajmer mora biti vidljiv tokom igre.

Scenografija — realna (rekviziti i dekoracije u skladu sa temom/narativom) ili virtuelna
(kreirana pomoc¢u nekog veb alata ili programa). Scenografija pomaze deci da se lakSe
,»uzive” u igru. U naSoj praksi se pokazalo da nije neophodno uneti veliki broj rekvizita i
dekoracija, jer deca predSkolskog uzrasta uglavnom imaju veoma razvijenu mastu, te je
dovoljno uneti samo par specificnih rekvizita (Carobni SeSir, kruna...) 1 obezbediti
odgovaraju¢i ambijent za maStanje (adekvatna muzika, zvukovi iz prirode...). Dobro resenje
za vrtice i Skole su virtuelne scenografije koje omogucavaju kreiranje raznovrsnih virtuelnih
prostora, uz dodavanje animacija, zvukova, video-snimaka 1 sl.

»Hintovi” (eHr. hints) — podsticajna pitanja otvorenog tipa koja se postavljaju deci kada
naidu na problem u reSavanju nekog zadatka. Dobro osmisljeni hintovi usmeravaju decu u
kom pravcu treba da razmisljaju, ali im ne daju konkretne odgovore. Vazno je da hintovi
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postoje kako deca ne bi odustala od igre usled prepreke koja je slozenija. Hintovi se kreiraju

unapred i to za svaki zadatak po 2-3 hinta, a deci se nude tek kada ona zatraze pomo¢ i to

jedan po jedan hint, jer im nekada nece biti potrebno vise od jednog hinta da reSe zadatak).
4. Proces kreiranja escape room-a

Prilikom kreiranja escape room-a uvek treba poceti od kraja: $ta je krajnji cilj igre? Uglavnom je cilj
igre izaci iz sobe, te je neophodno kreirati neku Sifru za otklju¢avanje vrata ili zagonetku/zadatak koji vodi
do kljuca. Taj posledn;ji zadatak odreduje ostale, odnosno, svi zadaci koje kreiramo treba na neki nacin da
vode do poslednjeg (npr., ako je Sifra za izlazak 1234, jedan set zadataka moze da vodi do cifre 3, drugi do
cifre 1 i tako redom, a poslednji zadatak moze da bude spajanje dobijenih cifara u Sifru, odgovarajuc¢im
redosledom). Pored toga, neophodno je za svaki zadatak kreirati set hintova kojima ¢emo usmeriti decu ka
reSavanju, ukoliko im pomo¢ bude potrebna.

Escape room moze biti u analognom, digitalnom ili hibridnom obliku. Za analogni oblik ove igre
neophodno je pripremiti vise rekvizita, a zadaci mogu biti u formi radnih listi¢a, slagalica, tangrama,
zadataka sa dominama 1 sl. Za kreiranje digitalnog oblika ove igre neophodno je poznavanje rada na
racunaru 1 kori§¢enje odgovarajucih veb alata ili programa. U prilogu 4 dat je spisak preporu€enih veb alata
za kreiranje digitalne scenografije i zadataka. Escape room moze biti kompletno digitalnog ili kompletno
analognog tipa, ili se moze kreirati kao hibridni tip gde ¢e odredeni delovi igre biti u analognom, odnosno,
digitalnom obliku.

Za kreiranje dobrog escape room-a €esto je potrebno mnogo vremena, te smo, u cilju podizanja
efikasnosti tog procesa, a u nedostatku zvani¢nog i metodicki adekvatnog obrasca, kreirale Predlog Obrasca
za izradu igre escape room (prilog 5). Ovaj obrazac sadrZi sve neophodne elemente escape room-a i
predstavlja svojevrstan vid pripreme za realizaciju igre escape room. U prilogu 6 dat je i primer popunjenog
Predloga Obrasca za izradu igre escape room, u cilju pruzanja dodatne podrske u procesu kreiranja ove
igre

Zakljucak

Tokom realizacije igara escape room opisanih u ovom radu, izvrSen je pozitivan uticaj i podrska
razvoju darovitosti. Matematicki darovita deca su, zahvaljuju¢i ovom metodu rada, znacajno napredovala
konstantno traZe¢i nove, kompleksnije zadatke. Zadatke iz radnih listova za predskolce, koji su kreirani tako
da odgovaraju njihovom uzrastu, reSavala su sa lako¢om 1 za znatno kra¢e vreme od prosecnog u odnosu na
ostalu decu iz grupe, te je bilo neophodno da im obezbedimo i dodatne zadatke koje smo preuzimale iz

odgovarajuce literature (prilog 3) i adaptirale.

98



GIFTED 2024

Pored toga, nakon dva realizovana escape room-a kod darovite dece razvio se jedan novi nacin razmisljanja,
pa ne iznenaduje $to su treci escape room uspela da rese za oko 60 minuta, iako su zadaci u toj igri bili
znatno iznad nivoa preporucenih zadataka za predskolski uzrast. U tom smislu, ovaj metod rada znacajno je
doprineo razvoju divergentnog misljenja i razvoju naina razmisljanja ,,izvan okvira” kod matematicki
darovite dece.

Tokom realizacije ova tri escape room-a, primecen je za nijansu visi nivo motivacije za ucesce u escape
room igri koja je imala narativ (,,Gusarska pecina”), u odnosu na druga dva escape room-a koja ga nisu
imala. Imaju¢i to u vidu, preporuka je da se, bez obzira na oblast u kojoj se kao metod koristi, kreira escape
room koji ima narativ, jer je na taj nacin dat kontekst i smisao svim elementima igre.

Uzimajuéi u obzir napredak grupe dece sa kojom je ovaj metod kontinuirano primenjivan, kao i njegovu
adaptibilnost 1 mogucnost za integraciju svih vaspitno-obrazovnih oblasti kroz zadatke koje treba resiti na
putu do cilja, mozemo zakljuciti da je ovaj metod univerzalan u radu sa svim uzrastima i da je veoma
podsticajan za decu svih tipova darovitosti, te da ga treba ¢esce koristiti, posebno u radu sa darovitom

decom.
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DODATNA PODRSKA POTENCIJALNO DAROVITOJ DECI

Ines Vasic, master vaspitac

Predskolska ustanova ,,Vliada Obradovi¢ Kameni‘ Pecinci

Rezime: U pogledu prepoznavanja i svakodnevnog rada sa darovitima, pred vaspita¢ima je izazov
koji podrazumeva prilagodavanje sadrzaja predskolskog programa i iznalazenje metodoloskih nac¢ina da se
odgovori na zahteve i potrebe potencijalno darovite dece. Ovi zahtevi su izuzetno slozeni i od vaspitaca
zahtevaju brizljivu pripremu i organizaciju. Cilj rada je iznalazenje nacina za pruzanje dodatne podrske u
okviru projektnog planiranja detetu koje je potencijalno darovito u oblasti razvoja govora, kako u domenu
njegove darovitosti, tako i njegovom celokupnom razvoju. Kao odgovor na potrebe deteta koje je
potencijalno darovito, autor rada je dao primere vodenih igara u okviru projektnog planiranja koje je
osmislio i vodio u grupi dece u kojoj boravi darovito dete, a kojima ¢e se na adekvatan nacin pruziti podrska
njegovoj darovitosti 1 celokupnom razvoju, ali 1 unaprediti vaspitno-obrazovni rad cele grupe. Rad u praksi
je pokazao da su i ostala deca u grupi za koju nisu postojali znakovi darovitosti, dobila priliku da istaknu
svoje potencijale i pokazu svoju govornu zrelost, §to je u godini pred polazak u Skolu jedan od vaznih
vaspitno-obrazovnih ciljeva.

Kljucne reci:dete, darovitost, podrska, razvoj.

Uvod

Ako uzmemo u obzir da se osobine licnosti odreduju u najranijem periodu razvoja deteta, dakle u
predskolskom periodu, onda je u potpunosti jasno koji su razlozi da se sa posmatranjem, uocavanjem,
dijagnostikovanjem i podrSkom darovitosti po¢ne u najranijem periodu razvoja deteta. Istrazivanja pokazuju
(Mili¢, 2003: 119) da nadarena deca koja nisu imala adekvatan program rada sa velikom izvesno$¢u
izrastaju u neostvarene i frustrirane individue.

Biti dobar vaspitac, u najSirem smislu te reci, znaci ovladati pedagoskim kompetencijama koje imaju
diverzifikacionu ulogu u podrSci i razvoju darovite dece (Koren, 1989:50). ,Razvoj pedagoskih
kompetencija vaspitaca zahteva stalno nove vizije pedagoske refleksije, stalno sagledavanje i osmisljavanje
novih podru¢ja rada razvojno-pedagoske delatnosti, kreiranje pozitivne pedagoSke klime za njihovu
ralizaciju, ali i sopstvenu vidljivost u procesu njihovog ostvarenja.” (Knezevi¢-Flori¢, O. 2008: 6). Stoga su

nove Osnove programa predskolskog vaspitanja i obrazovanja — Godine uzleta (2018) kao i uloga vaspitaca
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u njihovoj primeni od presudnog znacaja, a posebno u podsticanju potencijalne darovitosti kod dece
predskolskog uzrasta. Sto se lingvisti¢ke darovitosti tice, pruzanje podrike istoj je od velikog znacaja za
celokupan razvoj licnosti predskolskog deteta jer se ono na taj nacin osnazuje kroz verbalnu komunikaciju,

razvija pozitivnu sliku o sebi i uzima aktivno ucesée u sopstvenom razvoju.

Darovitost kod dece predskolskog uzrasta
Po autoru Renzuliju (Renzuli, 1985, prema Neskovicu 2009) darovitost je preklapanje sposobnosti,
kreativnosti 1 motivacije. Autor nadalje istice da ako je vece preklapanje sposobnosti, kreativnosti i
motivacije, utoliko je ve¢i nivo darovitosti, Od navedena tri faktora sposobnosti su najmanje podlozne
promenama i uticajima sredine, dok se kreativnost, a naro¢ito motivacija, menja tokom vremena, unapreduje
1 poboljsava, $to u velikoj meri zavisi od sredine koja treba da je podsticajna ali i atmosfere prihvatanja,

tolerancije, razumevanja i ohrabrenja u grupi vr$njaka.

Lingvisticka darovitost kod dece predskolskog uzrasta
Fenomen darovitosti je veoma sloZen i1 raznovrstan. Gardner, jedan od poznatih istrazivaca darovitosti,
navodi da darovitost sadrzi, izmedu ostalog, lingvisti¢ku inteligenciju (Gardner, 1999) koja podrazumeva
da dete stvara veliki broj ideja i reSenja za postavljene probleme, ¢esto nudi neobi¢ne, originalne i duhovite
odgovore, pokazuje nezavisnost u misljenju 1 stvaralaStvu, ima izraZzenu kreativnu mastu, brze od drugih
uspeva da resi problem 1 brZe donosi zakljucke. ,,Deca sa visokom inteligencijom uvek imaju bogatu leksiku,
logi¢no slede tok svojih ideja 1 misli, jasno izraZzavaju svoje stavove*(Cvetanovi¢, 2009: 133). Daroviti se
oduSevljavaju novim idejama 1 otkri¢ima, na razna pitanja daju promisljene i mudre odgovore. Oni se
1zdvajaju svojim govorom, elokventnoScu, bogatstvom jezi¢kog izraza. ,,Darovito dete voli da diskutuje, da

postavlja pitanja, teZi za identifikacijom i razvojem ideja...“ (Pordevi¢, 2016: 27).

Podrska potencijalno linvisti¢ki darovitom detetu kroz projektno planiranje
Po novim Osnovama programa predSkolskog vaspitanja i obrazovanja — Godine uzleta (2018: 5)
vaspitac treba da uvazava individualne razlike predskolaca, kao i njihove individualne razvojne moguénosti,
sklonosti, domete 1 interesovanja.
Lingvisticka darovitost svoj vrhunac dostiZze u oblasti govornog stvaralastva (Milenkovi¢, 2009), u
kom dete predskolskog uzrasta ispoljava sve svoje potencijale 1 razvija svoje sposobnosti: mastu, govorno

izrazavanje, logicko misljenje 1 zaklju¢ivanje, smisao za pripovedanje, svest o svojim mislima i ose¢anjima,
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smisleno slaganje recenica, slusSnu paznju divergentno misljenje.

Na osnovu podataka prikupljenih upitnikom za roditelje o ranom razvoju govora deteta J. K. dobijen
je sledec¢i opis:

J.K. je vrlo rano progovorila i koristila se punom re¢enicom. Pokazuje velika interesovanja za novim
znanjima. Otvorena je u komunikaciji, ima veoma bogat recnik, koristi veliki fond reci, interesuje se za
nepoznate reci. Koristi slozenu recenicu u svom verbalnom izlaganju koje je smisleno i ¢ini jednu celinu.
Trazi da joj se objasne znaCenja novih re¢i i ima Zelju da te nepoznate reCi ispisuje. Svestranog je
interesovanja, sa mnogo informacija koje svakodnevno koristi u komunikaciji sa okruzenjem. Veoma je
prihvacena od strane vrSnjaka, dok ona vece interesovanje pokazuje za komunikaciju sa starijom decom i
vaspitac¢ima i ostalim odraslim osobama iz njenog okruzenja. Pocela je uveliko da ¢ita ve¢ sa 5 godina i
veliko interesovanje pokazuje prema slovima, re¢ima, re€enicama, sklapanju pesmica, pri¢a. Veoma tecno
1 razumno izgovara sve glasove. Koristi veliki spektar re¢i. [zdvaja se od ostale dece sa kojom su roditelji
mogl da je uporede po smirenos¢u prilikom pri¢anja, te¢noscu, izrazajnosS¢u. Brzo pamti nove reci, takode

i prilikom u€enja pesmica koje interpretira izrazajno i sa velikom Zeljom.

Primeri igara u okviru projekta Kako je nastala planeta Zemlja kojima se pruza podrska
potencijalno darovitom detetu u oblasti razvoja govora

Vodena igra br. 1: Svemirski putnici

Opis igre: Deca su svemirski putnici. Cekaju na svoj red da udu u raketu. Ulaznica im je na predlog
vaspitaca imitacija glasa koji se Cuje iz rakete (jedno dete je u raketi i izgovara recenicu po Zelji, dok ga dete
koje je prvo na redu imitira). Recenice koje su deca izgovarala su:
- ,Pazi, eno ga vanzemaljac!*
- ,» VeZzite se, pole¢emo!*
- ,,Na Mars, idemo na Mars!“

- ,,Astronauti, sa mnom u svemir!*

- “Svemirska stanica polece!*
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Slika 1 Cekanje na red za ulazak u raketu

Recenica koju je izgovorilo dete koje pokazuje talentovanost u oblasti razvoja govora je: ,,Dragi astronauti,
naSa misija je novi korak za covecanstvo!*

Vodena igra br. 2: Vanzemaljci u poseti

Opis igre: Deca su zamislila da su vanzemaljci kojima su u goste doputovali zemljani. Kako bi bili
dobri domacini 1 vodi¢i gostima, svako dete je dobilo priliku da u ulozi vanzemaljca izgovori reci
dobrodoslice 1 opiSe kako je na njegovoj planeti i Sta bi mi kao gosti mogli da obidemo. Tako su nastale
veoma zanimljive pri¢e dobrodoslice i medu njima i pri¢a devojcice J.K. koja pokazuje znake potencijalne
darovitosti u oblasti razvoja govora:

Planeta Lulika

,»Na mojoj planeti ima puno otpadaka od metala i tvrdog kamenja sa kojim mozete da se igrate i nesto
pravite. Imamo 1 mnogo peska i zemlje koja je puna organa za biljke. Na planeti ima mnogo skrovista sa
napravljenim stvarima koje mozete da uzmete kao poklon. Takode ima i rupa u kojima mozete da se
sakrivate 1 igrate zmurke. Mi volimo da se igramo Zmurke.
Mi smo ljubicasti. Jedemo pesak, ali u skrovistima imamo hrane za goste. Imamo i svetla u obliku srca koja
mozete da skinete 1 igrate se njima. U svakoj kuci za goste, koja je u rupi, ima krevet, televizor, fotelja,
parket, kupatilo sa wc Soljom, kuhinja i mnogo kuénih aparata. Imamo 1 jednu planinu, kad kopa$, nades
puno dragulja.
Dobrodosli na moju planetu!*
Vodena dramska igra: Izaberi me
Opis igre: Deca su na tepihu. Dete koje je kostimirano kao vanzemaljac prilazi svakom detetu koje

ima zadatak da kaze vanzemaljcu zasto bi bilo dobro da odabere bas njega za druga.
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- N.S.:,,Odaberi mene zato $to imam slatku glavu, §to sam jako htela da te upoznam i ti si to video na
svom vanzemaljskom programu. Zato $to puno toga znam.*

- N.J.: ,,Odaberi mene zato Sto sam pametna, dobra, ku¢i uvek sluSam. Lepa sam i idem u dve Skole,
da tr¢im 1 da u¢im.*

- J. K. : ,,Dobra sam drugarica, znam da ¢uvam tajne. Odaberi me zato Sto Zelim da se bolje osec¢as.*

Zakljuéna razmatranja

Evaluacijom igara koje su osmisljene kao vid dodatne podrske potencijalno darovitom detetu u
oblasti razvoja govora uocava se da su sva deca iz grupe imala priliku da unapreduju svoje govorne
sposobnosti: monoloski govor, govorno stvaralastvo, bogate rec¢nik i razvijaju sluSnu paznju i razvijaju
pozitivnu sliku o sebi, ali 1 empatiju prema drugima i njihovim osecanjima i da je devojcica koja je
potencijalno darovita u oblasti razvoja govora dobila priliku da istakne svoje govorne sposobnosti, razvija
mastu i unapreduje svoje socijalne vestine. Podaci prikupljeni tokom istrazivanja predstavljaju osnov za
izradu pedagoskog profila deteta i planiranje slede¢ih koraka koji ¢e se odnositi na individualizaciju
vaspitno-obrazovnog rada kao oblika dodatne podrSke potencijalno darovitom detetu. Osim toga,
prikupljanje podataka o razvoju potencijalno darovitog deteta kroz saradnju sa porodicom putem upitnika
takode je znacajan korak u otkrivanju darovitosti, planiranju i ostvarivanju dodatne podrske potencijalno

darovitom detetu.
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Prilozi
Prilog br. 1
Upitnik za roditelje o govornom razvoju deteta

Postovani roditelji, sa ciljem istrazivanja potencijalne darovitosti, odnosno posebnog talenta Vaseg
deteta u oblasti razvoja govora, molimo Vas da nam odgovorima na postavljena pitanja u ovom intervjuu
pomognete da stvorimo Siru sliku i na osnovu istih donesemo odredene zakljucke koji ¢e nam pomoci u
pruzanju adekvatne podrske VaSem detetu, kako bi ona na pravi nacin razvijala svoje potencijale.
Hvala unapred na Vasem trudu!
Pitanja:
Kada je izgovorila prvu smislenu re¢?
Kada je pocela da se izraZzava u reCencama?
Koliki je fond reci koje koristi u svom govoru?
Da li je zainteresovana za znacenje novih reci koje ¢uje?
Sa kim rado komunicira?
Da li koristi mastu u svom govornom izrazavanju?

Da li pokazuje interesovanje za poeziju?

© N4 kLW D=

Kako govori pred drugima?
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POSTOVANJE POSEBNOSTI, MISLJENJA, IDEJA I MASTE KAO ODLIKE
KREATIVNOSTI I DAROVITOSTI

Snezana Batkovié, vaspitac
Vesna Vujnié, direktor

Predskolska ustanova ,,Igraliste“ Novi Beograd

Rezime:Darovita deca su najvece nacionalno blago jedne zemlje. Darovitost je predispozicija koja
u velikoj meri zavisi od genetike ali je podjednako vazno i stimulativno okruzenje kako bi se u potpunosti
razvio potencijal. U Zivotu nadarenog deteta veoma su vazni porodica, predskolska ustanova i sredina u
kojoj odrasta. Zato smo svi u obavezi da ga razumemo i pomognemo mu da razvija svoj dar kako bi se to
ulaganje viSestruko pozitivno vratilo druStvu, okolini i1 porodici.Imali smo priliku da medu prvih 30
zaposlenih u vaspitno —obrazovnim institucijama prodemo obuku u primeni EpoC testa imajué¢i u rukama
alat za prakti¢are u oblasti obrazovanja kojim smo testirali nasu decu ,napravili smo strategiju kako da
podrzimo potecijalno darovitu decu koja borave u naSoj ustanovi.NaSa strategija se sastoji iz niz koraka
:Primena NTC tehnika u radu sa decom ,stvarajuci inspirativnu sredinu za integrisano ucenje dece , muzicke
radionice ,radionice pokreta i plesa i pokretanjem kreativnog kutka unutar same ustanove . Verujuéi da je
kreativnost u funkciji otkrivanja darovitosti mi u predskolskim ustanovama stvaramo i negujemo kreativnu
sredinu i1 program koji je usmeren na integrisano ucenje.

Kljucne reci:darovitost, kreativnost, EpoC test, NTC tehnike , integrisani pristup ucenja, kreativna sredina,

Kreativnost kao pojam u ranom i predskolskom uzrastu cesto je rezervisan za aktivnosti dece starijeg
uzrasta ili je vezan iskljucivo za likovne aktivnosti . No, kreativnost je mentalni proces koji dovodi do novih
reSenja, ideja, misli , umetnickih formi, teorija 1 proizvoda koji su jedinstveni 1 novi, posedujemo ih svi,
nezavisno o dobi (UNESKO ,2006.). Hoce li se taj potencijal ispoljiti zavisi od brojnih ¢injenica , a tri
preduslova koja su neophodna za razvoj kreativnosti su: kreativno okruzenje, kreativni pojedinac i kreativni
misaoni proces. Poznato je da dete istrazuje od samog rodenja, iskazuje stvaralacke moguénosti u interakciji
s neposrednom okolinom. Nas§ zadatak je da stvorimo bogato i podsticajno okruzenje u kojem ¢e dete imati
Sto viSe mogucénosti za istrazivanje 1 sticanje iskustava. U naSoj ustanovi uredenje svih prostora smatra se

jednim od najvaznijih zadataka prakticara i u oblikovanju prostora vodi nas misao kako deca igrajuci se
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idejama u razli¢itim situacijama i sa razliitim materijalima dolaze do novih saznanja i razumevanja stvari
i pojava (Thonton,Bruton ,2010.). Implementacijom Novih osnova programa "Godine uzleta" i razvijanje
realnog programa deca se podsticu da primecuju svet oko sebe, da postavljaju pitanja i da budu kreativna.
Integrisanim pristupom ucenja deca se bave smislenim i vaznim aktivnostima i istovremeno razvijaju
razli¢ite aspekte svoje li¢nosti.

Uloga vaspitaca je da pripremi, ohrabri i motivise decu da se izraze koristeci sve oblike umetnosti u
okruzenju koje je osmisljeno 1 organizovano tako da olakSava kreativne procese i podstic¢e kreativnost kod
dece. Manipulisanjem razli¢itim materijalima deca istrazuju, reSavaju probleme, saraduju i veliku paznju
poklanjaju samom procesu i ishodu svoje igre. Sve ovo detetu pruza moguénost razvoja njegovog
kreativnog potencijala. Ishod same ovakve igre su obi¢no gradevine, modeli, planovi, skulpture koje postaju
ogledalo decijeg stvaralastva. Igra je najbolje mesto gde deca moju iskazati svoju darovitost i kreativnost.
Otvorena slobodna igra u prostornim sredinama za simbolicku igru predstavlja vaZno mesto za razvoj
kreativnosti. U ovakvoj igri deca koriste mastu koja dodatno podsti¢e njihov kreativni potencijal. U
simbolickoj igri dete organizuje ve¢ poznate delove i stvari na nov, autentican nacin. Pojedini objekti u
novim situacijama gube svoju uobicajenu funkciju 1 dobijaju potpuno nov identitet. Simbolicka igra pruza
deci moguénost izrazavanja razli¢itih procesa:kognitivnih, afektivnih i meduljudskih, a svi oni su vazni za
kreativnost.

Posebno smo ponosni na to $to smo deci pruzili mogucénost da svakodnevno ispoljavaju svoju
kreativnost,sposobnost, znanje i interesovanje. Ustanova je postala je prava riznica decijeg stvaralastva.
Hodnici, holovi, vaspitne sobe, dvoriSta i ostali zajednicki prostori postali su male galerije decijih
radova,pojektnih produkata,stvaralaStva dece svih uzrasnih grupa 1 roditelja. Deca koristec¢i nestrukturirane
i polustrukturirane, reciklirane i druge raznovrsne materijale neguju svoju kreativost 1 darovitost. Takode,
decija stvaralastva po prvi put postaju vidljiva u lokalnoj zajednici. Zajedni¢kim radom na projektima deca
kroz muziku, maStu, ples i likovni sadrZaj razvijaju i neguju svoju kreativnost.

Sledec¢i vazan nacin na koji podrzavamo darovitost su muzika i ples.Mo¢ muzike na razvoj dece prisutna je
od najranije dobi. Najvazniji deo muzicke stimulacije dece najmladeg uzrasta je razvoj ritma. Muzika
predstavlja ritmicku podlogu i1 podsticaj za decije izrazavanje pokretom a najvaznije je da deca kroz muziku
1 pokret razvijaju slobodu izrazavanja.Sloboda pokreta znaci slobodu delovanja, a uspeh u skladnoj igri 1
plesu doprinosi sticanju osecanja sigurnosti u sopstvene sposobnosti. Ritmicki pokret poboljSava
koordinaciju i povezuje telo i um dok se sviranje telom smatra jednom od najboljih anti stres terapija na

svetu. Na muzi¢kim radionicama u naSoj ustanovi deca imaju priliku da se upoznaju sa muzi¢kim
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instrumentima,muzi¢kim simbolima i terminima kao i na¢inima na koje se muzika zapisuje ali istovremeno
igrajuci se vezbaju klasifikaciju i serijaciju koje su vazne za razvoj funkcionalnog ucenja. Razvojem fine
motorike, radom prsti¢a i stimulacijom samih vrhova prstiju razvija se veliki broj sinapsi, a istovremeno se
utiée i na razvoj govora. Sto su prsti aktivniji,to i govor vise napreduje ali i emocionalni i intelektualni
razvoj deteta. Pevanjem dete podstice muzikalnost,kreativnost,memoriju, koordinaciju, koncentraciju i
socijalizaciju. Slusanjem muzike, zvu¢nim imitacijama, uocavanjem detalja deca razvijaju vestine uc¢enja.U
okviru muzickih radionica kroz raznolika muzicka iskustva razvija se i estetski potencijal deteta.

U Zelji da rad u nasoj ustanovi bude maksimalno otvoren zapoceli smo izradu elektronskog Casopisa
u okviru kojeg posebnu paznju posvecujemo rubrici ,,Kreativni kutak®. Kako se neguje kreativnost u
,Kreativnom kutku*“?Kreativni kutak predstavlja svojevrsnu jezicku radionicu koja kreativnim 1 darovitim
pojedincima ,,Igralista® pruza priliku da iskazu kreativnost kroz usmenu i pisanu re¢. Koncipiran kao
redakcija koja piSe za elektronski ¢asopis ,,IgraliSta®, Kreativni kutak ima,,opipljive* sadrzaje stvaralackog
procesa koji kod deteta razvijaju svest o sopstvenom kreativnom potencijalu. Tekstovi pisani idejama
ucesnika radionice svedoce, njima samima koliko i okolini, da su njihove ideje vredne i uvazavane §to je
motivacija koja se nalazi u osnovi stvaralastva. Upravo zato objavljivanje teksta u ¢asopisu uvek je praceno
radionicom na kojoj se isti¢ita uz komentarisanje na¢ina na koji je svako od ucesnika radionice doprineo
nastanku teksta. Nacin na koji se dete ozari onda kada prepozna svoju ideju preto¢enu u re¢ svedoci o
znacaju koje stvaralastvo ima u Zivotu Coveka jo§ od detinjih dana.Sem ideje o tome da su kreativni i
sposobni da stvaraju, deca uce na ¢ine na koje re¢, poput crteza, igre ili kule od blokova, moze biti autenti¢ni
izraz njih samih. Bilo da se radi o stihu pesme, na slovu, zaplet u ili zavrSetku price, vicu, brzalici ili dijalogu
dva lika u dramskom tekstu, dete uci da jezicko stvaralastvo nije rezervisano samo za odrasle ve¢ 1 da ono
samo moze kreirati zanimljiv sadrzaj.Zanimljivo je svedociti 1 tome kako slobodna komunikacija i zadaci u
¢ijem fokusu nije tacan odgovor ve¢ kreativnost, uti¢u na celokupnu li¢nost deteta. Introvertnija deca kroz
par radionica postaju najglasnija u diskusijama. Ne pazljivi postaju puni pitanja. Deca navikla da uvek daju
tatan odgovor uce da posle njihovog moze do¢i jos pet tacnih odgovora. Jednom recju, kroz Kreativni kutak
deca razvijaju samopouzdanje, radoznalost, asertivnost, tolerantnost i brojne druge osobine koje ¢ine skup
osobina kreativne i darovite li¢nosti.

Jos jedan od nacina na koji podrzavamo darovitost i kreativnost deteta je primena NTC tehnika kroz
vodenu igru. Igraju¢i nevidljive stolice, osmisljavajuéi nelogi¢ne price, reSavajuci Sifre 1 koriste¢i simbole
podsti¢emo razvoj funkcionalnog misljenja kod dece. Imaju¢i u vidu da sam mozak radi po principu

asocijacija, povezivanja i osmisljavanja veza izmedu pojmova zadatak odraslih je da asocijativno misljenje
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Sto vise ukljuce u svakodnevnu praksu.

Zakljucak:
Podsticanje decije kreativnost i danas se smatra najvaznijim ciljem svih pojedinaca koji se bave vaspitno
obrazovnim radom. Kreativni pojedinci danas predstavljaju najveée bogatstvo drustva. Oni su pokretaci
promena, aktivni u€esnici druStvenog razvoja i rasta. Rano detinstvo najvazni ji je period kada treba
podsticati darovitost i kreativnost. To se u predskolskim ustanovama podsti¢e omogucujuci detetu boravak
u podsticajnom prostorno — materijalnom okruzenju, kreiranju kurikuluma u kome se deca pitaju i gde dolazi
do podsticanja njegove maste i kreativnosti.Kako deca postaju svesnij svojih sposobnosi,deca gube potrebu
kopiranja i Sabloniziranja te stvaraju svoj kreativni svet.Proces ¢e (p)ostati kreativan uz svakodnevnu

slobodu istazivanja i svakodnevnu podrsku vaspitaca(Slunjski 1 suradnici ,2015.).
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